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 الإدارة العامة لتنمية                  

مركز تطوير المناهج والمواد التعليمية  مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات  



 

 

  

  

 الإعدادي الأولالصف 
 الفصل الدراسي الأول

 

 إعداد

 العدلي عبد الحميدد/ طاهر  إبراهيم د / أماني قرني
 مادة  تنميةمدير عام 

 المعلومات الكمبيوتر وتكنولوجيا
خبير مناهج ورئيس قسم الكمبيوتر وتكنولوجيا 

 المعلومات بمركز تطوير المناهج

 عبير حامد أحمد نجوى صادق إبراهيم
 بالإدارة العامة لتنمية مادةمدير إدارة 

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات
 بالإدارة العامة لتنمية مادةمدير إدارة 

 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات
 

 سويدان محمد حافظدينا 
 بالإدارة العامة لتنمية مادةمدير إدارة 

 كنولوجيا المعلوماتالكمبيوتر وت
 

 

 مراجعة تربوية

 أ.د/ الغريب زاهر إسماعيل
 أستاذ تكنولوجيا التعليم 

 عة المنصورةووكيل كلية التربية جام
 

 مراجعة علمية

 أ.د/ محمد فهمي طلبة
 أستاذ بكلية الحاسبات جامعة عين شمس 

 كيل السابق لكلية الحاسبات جامعة عين شمسووال



 

  

 

  

  ࡩʇʏعت؄ف التعليم 
ً
 حاسما

ً
، تحديد مص؈ف عالم ࡩʏظل العصر الذى ɲعʋش فيھ عاملا

ً
 وأفرادا

ً
نا : دولا

، وقد نتج عن ɸذا والعل׿ܣ التكنولوڊʏمما يفرض عڴʄ المؤسسة التعليمية ضرورة مسايرة التقدم 

؈ف ࡩʏ معاي؈ف تقييم اݝݨتمعات وفقا لمدى تطورɸا تكنولوجيا ومعلوماتيا وقدرٮڈا عڴʄ التحول من يȖغ

للمعرفة، ونحن عڴʄ ثقة ࡩʏ أننا نملك من العقول مجتمعات ɸامشية مسْڈلكة إڲʄ مجتمعات منتجة 

لاسȘثمار طاقتنا وإمɢاناتنا  الدؤوبوالقدرات والطاقات ما يُبلغنا ذلك اݍݰلم، فقط نحتاج إڲʄ العمل 

 المتاحة والعمل عڴʄ اكȘشاف الموɸوȋ؈ن والمبدع؈ن من أبنائنا. 

ȖسȘند فلسفة مادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات عڴʄ إتاحة بدائل متنوعة من 

 MSنوافذ النظام الȘشغيل  ال؄فمجيات ومن ثم فقد تم اختيار مجموعة من ال؄فمجيات Ȗعمل تحت

WINDOWS  ɢش ʏا ࡩɺوتوظيف (شغيل الأخرىȘوكذلك أنظمة ال) شطة ومشروعات مع مجموعةɲل أ

وʈراڤʏ  العل׿ܣترتʋب اݝݰتوى  ࡩʏلمنطقي ، بما يحقق الȘسلسل اMicrosoft Officeال؄فمجيات المكتȎية 

ضوء المعاي؈ف والمؤشرات  ࡩʏجوانب النمو المعرࡩʏ والمɺاري للمتعلم واݍݨوانب المتɢاملة لܨݵصية المتعلم 

 المتضمنة بمصفوفة المدى والتتاȊع للمادة الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات والاتصالات.

أساسيات  ࡩʏيتكون الفصل الدرا؟ۜܣ الأول من وحدت؈ن، وتتضمن الوحدة الأوڲʄ مقدمة 

 مقدمة 
ً
الشبɢات،  ࡩʏالتعامل مع الكمبيوتر ونظم الȘشغيل، وكيفية إدارة الملفات واݝݨلدات وايضا

بحيث Ȗغطي المɺارات الرئʋسة والمفاɸيم الأساسية المتعلقة بالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 

ومعاݍݨة الصور لتنمية قدرات المتعلم؈ن عڴʄ الإبداع  إɲشاء، كما تتضمن الوحدة الثانية والاتصالات

زʈز اتجاɸات والابتɢار، وʈتم تقوʈم أداء المتعلم عن طرʈق Ȋعض الأɲشطة والتدرʈبات والمشروعات، لتع

م.
ّ
 إڲʄ مجتمع دائم التعل

ً
 ومɺارات التعلم الذاȖي، وصولا

 

 واالله الموفق ،،،



 

 

  

  ة لنظام الكمبیوترتعرفǻة الأساسǻات والبنǻم والعملǻالمفاه )Software – Hardware – 

Networks…….( 

 .ر تعلمهȂة في دعم وتطوǻاستخدام أدوات الإنتاج التكنولوج 

  ات والبرامج والأدواتǻبإستخدام العمل (ةǻة إبداعǻلوحة فن) ةǻقǻعض المشروعات التطبǺ إنتاج

 لتكنولوجǻة.ا

 .نȂمع الآخر Ȏوالرؤ Ȏادل المحتوǺة في تǻتوظیف أدوات الإتصال التكنولوج 

 .ةǻة في التعامل مع المعلومات الإلكترونǻاستخدام المصادر التكنولوج 

 .النتائجǺ رȂمها وإعداد تقارǻانات وتقیǻة في معالجة البǻاستخدام المصادر التكنولوج 

 

  

 



 

  

 

 

 

 الموضوعات
رقم 

 الصفحة

 ٦ .: (أساسيات الكمبيوتر ونظم التشغيل)ىالوحدة الأول

 ٧  .الكمبيوترالموضوع الأول: أساسيات نظام  -

 ٣٠  .أنظمة تشغيل الكمبيوتر :الثانيالموضوع  -

 ٤٤ .التعامل مع الملفات المجلدات الثالث:الموضوع  -

 ٦٣ الموضوع الرابع: شبكات الكمبيوتر. -

 ٨١ .ومعالجة الصور) إنشاء(الوحدة الثانية: 

 ٨٢ الموضوع الأول: مقدمة. -

 ١٠١ .تصميم وإنشاء رسومات جديدة الثاني:الموضوع  -

 ١١٤ أدوات الرسم. الثالث:الموضوع  -

 ١٢٨ .والتحجيم الموضوع الرابع: أدوات النقل -

 ١٣٩ .ةطبقات الصور الخامس:الموضوع  -

 ١٥٥ مظهر الصور. فيالموضوع السادس: تعديل  -

 ١٧٠ أنواع الصور. السابع:الموضوع  -

 ١٨٤ .نشاء المشروعإتصميم و امن:الثالموضوع  -



 

 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  
  

 م والǻعض المفاهǺ الكمبیوتر میتعرفǺ ة ذات الصلةǻصطلحات العلم

)Hardware-Software-Networks…(. 

 شرح عناصر نظاǻالكمبیوتر. م 

  ستنتج علاقة وحدات الإدخال والإخراجǻانات والمعلوماتǻالبǺ. 

  عض برامج الكمبیوترǺطة بǺة المرتǻم والمصطلحات العلمǻشرح المفاهǻ

software. 

 .م في ملحقاتهȜات إدارة الكمبیوتر والتحǻمارس عملǻ 

 ةǻصنف المعلومات الإلكترونǻ ستخدامفى مجلدات خاصة حسب النوع أو الا. 



 

  

    



 

 

  

  

  الأھـداف
  

أن:یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على  الموضوعفي نهاǻة هذا   

 جهاز الكمبیوتر. یتعرف 

 عدد أنواعǻ أجهزة الكمبیوتر الحدیثة. 

  ةǻستنتج العناصر الأساسǻ.لنظام الكمبیوتر 

 .انات والمعلوماتǻفرق بین البǻ 

  فرق بین الأجهزةǻHardware   اتǻوالبرمجSoftware . 

 .سةǻعدد أنواع الذاكرة الرئǻ 

 .ةȂزȜفة وحدة المعالجة المرǻیوضح وظ 

 .ات المختلفةǻمیز بین أنواع البرمجǻ 

  اس یتعرف وحداتǻن.قȂسعة التخز 

 شارك زملائǻة الانترنت. هȜǺحث على شǺات الǻفي عمل 

   



 

  
  

  ة ــــمقدم
  :"Computer"الكمبیوتر 

عن  ) وذلكالمعلومات( نتائج محددةلى إللوصول  البǻانات ومعالجتهاتخزȂن ǻقوم ب لكترونيإهو جهاز 

طرȖȂ القǻام بإجراء العملǻات الحسابǻة والمنطقǻة مستخدماً سلسلة من التعلǻمات المرتǺة منطقǻاً ǻطلȖ علیها 

  البرنامج.

  
  
  

طلȖ لفȜ Ȍمبیوتر یتǺادر إلى الذهن جمǻع مجالات الحǻاة الیومǻة، وعندما ǻُ  فيǻستخدم الكمبیوتر 
أجهزة الكمبیوتر تأتي فومع ذلك  ،أو الكمبیوتر المحمول المȜتبيكمبیوتر الأجهزة الكمبیوتر الشخصǻة مثل 

، حیث ǻمȜن تصنǻفها في Ȝثیر من الأشȜال والأحجام وتؤدȏ العدید من الوظائف المختلفة في حǻاتنا الیومǻة
  .لخإ...حسب السرعة والتكلفة والحجم 

  

   

  Smart Devicesذكیةالجھزة الأ

 ) (Laptopمحمولالكمبیوتر ال )Desktop( مكتبيالكمبیوتر ال

 بعض أشكال أجھزة الكمبیوتر الحديثة



 

 

  

  
  

  

 ȏزȂ(إثرائى) :الطالب عز  
  

الكمبیوتر لحفȌ ومعالجة البǻانات وطǺاعة التقارȂر نظام استخدام  فيترغب إدارة المدرسة 
 المدرسيالنهائǻة المتعلقة Ǻالطلاب وأǻضا العاملین بها وحساب رواتبهم وȜذلك مبǻعات المقصف 

  .التقلیدȏ الیدوȏ ومعرفة قǻمة الأرȁاح، بدلا من نظام العمل 
  
  
  

تحتاج إلیها إدارة  التيحدد العناصر  وǺمساعدة معلمكǺالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب: 
  وتحدید العلاقة بین العناصر الأساسǻة لنظام الكمبیوتر. الإلكترونيالمدرسة لتعمǻم استخدام النظام 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 (إثرائى)  )١( نشاط
 



 

  

  
  

  
، ومن أھم ھذه تمكن الكمبیوتر من أداء وظائفھ لكيمعاً تعمل عناصر عدة من  الكمبیوترتكون نظام ی

  :یليالعناصر ما 

  
  

  
  ج

    

   

  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  البǻانات والمعلومات. يالفرق بین مفهومعن عبر الإنترنت أǺحث 

  
  

  

  )٢( نشاط

ساسǻة لأالعناصر ا
 نظام الكمبیوترل

 ȎشرǺالعنصر ال 
HUMANWARE

 البرمجǻات
SOFTWARE

 المȜونات المادǻة
HARDWARE

 البǻانات والمعلومات
DATA & 

INFORAMATION

 نظام الكمبیوترل الأساسیةالعناصر 
 

 Data & Information أولاً: البیانات والمعلومات



 

 

  

  

  

   :Dataالبǻانات 

ǻمȜن الحصول  التي مجموعة من الحقائȖهي 

ȖȂقد والتي  الملاحظة،المشاهدة أو  علیها عن طر

...)، صور ،حروف، أرقامنصوص ( في شȜلتكون 

(صورة، لقطات فیدیو،... )،أصوات (صوت 

  موسǻقى...).

  
 

 

  :(Information)المعلومات 
عالجتها بتصنǻفها البǻانات التي تمّ مُ  هي

Ȗ هدف یلتحق معنى صǺح لهاǺǻحیث  وتنظǻمها وتحلیلها

وقد تكون على شȜل تقارȂر وجداول ورسوم  ،معین

  .الخبǻانǻة ... 

  

  

  

  

  

  

صور

أصوات

نصوص

 Dataالبیانات 



 

  

  

  

   
  الفرق بین البǻانات والمعلومات یوضح التاليوالشȜل 

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  
 

  

 شمل وحدة النظاموتالتي ǻمȜن مشاهدتها ولمسها. و الكمبیوتر المȜونات الفعلǻة لجهاز  هي
System Unit  لȜون وȜم) (Ȏح ،الشاشة مثل بها،متصل  مادǻم ،الخ.. ةالفأر  ،لوحة المفاتǻن تقسȜمǻو 
  إلى: المȜونات المادǻة

  

 HARDWARE المكونات المادية :ثانیاً 
 

المعلومات
Information

المعالجة
Process

البیانات
Data

 التغذیة الراجعة

Feedback 



 

 

  

 

  

  HARDWARE المȜونات المادǻة

 .للجهازالأجهزة المسئولة عن إدخال البǻانات المختلفة  هي الإدخال:حدات و  .١

الكمبیوتر قام  التيالمعلومات  وإخراجالمسئولة عن عملǻات عرض الأجهزة هي وحدات الإخراج:  .٢

 .وفقا لتعلǻمات المستخدم Ǻمعالجتها وتنفیذها

وقت وفȖ احتǻاجات  أȏ فيوǻمȜن استرجاعها والمعلومات تستخدم لتخزȂن البǻانات  وسائȊ التخزȂن: .٣

 .الكهرȁيالتǻار  Ǻانقطاعلا تفقد محتوǻاتها  وهيالمستخدم 

  

المكونات 
المادیة 

(Hardware)   

وحدات  -١
الإدخال

(Input Units)

وحدات  -٢
الإخراج

(Output Units)

وسائط  -٣
التخزین

(Storage Units)

وحـدة النظــام  -٤
System Unit)(



 

  

  ومن أهم وسائȊ التخزȂن:  

  

  

 

  

    
  

  :الى الصورة التالǻة في وحدات الأجهزةف صن Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 .وحدات إدخال .١

 .وحدات إخراج .٢

  .وسائȊ تخزȂن .٣

Hard Disk Flash Memory 

  )٣( نشاط



 

 

  

  

  :ةملاحظ     
  (Input / Output Unit) معاً  للإخراجً و Ǻعض الوحدات التي ǻمȜن استخدامها للإدخال وجد ت

 .Touch Screen مثل شاشة اللمس

  

 

 

 

  

  .الأساسي لجهاز الكمبیوتر مادȏالمȜون الهى  :"System Unitوحدة النظام " - ٤

  

  

  



 

 

  

 

  من أهم مȜونات وحدة النظام:

 .Main Memory الذاكرة الرئǻسة - 

 .)"Central Processing Unit "CPUوحدة المعالجة المرȜزȂة ( - 

 .Motherboardاللوحة الأم  - 

  

  

  

  

  

 

  

  

    

   :)RAMالمؤقتة (الذاكرة  الوصول العشوائيالذاكرة  - 

أنها تفقد محتوǻاتها عند إنقطاع التǻار حیث 
  .، وهي الجزء الذȏ یتعامل معه المستخدمالكهرȁي عنها

 

  

  

 

 System Unit أھم مكونات وحدة النظام 

الذاكرة الرئیسة -١
Main Memory

المخصصة للقراءة فقط الذاكرة
Read-Only Memory (ROM)

ذاكرة الوصول العشوائي
 Random Access Memory (RAM) 



 

 

  

-   Ȋذاكرة القراءة فق(ROM): 

 ،(BIOS)تشغیل الجهازل اللازمةعلى البرامج الأساسǻة  تحتوȏ  وهي

لأنه  بذاكرة القراءة فقȊوسمیت ومحتواها محفوȋ علیها من قبل الشرȜة المنتجة، 

، وتسمى اǻضا بواسطة المستخدم العادǻ ȏمȜن الكتاǺة علیها ǻمȜن القراءة منها ولا

تحتفȌ  فهي الكهرȁيالتǻار  Ǻانقطاع یتأثرلا أن محتواها ثابت Ǻالذاكرة الدائمة حیث 

  Ǻمحتوǻاتها Ǻصفة دائمة. 

  

  
  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك و الطالب: عزǺالتعاون مع زملائكǺ  قارن بین الذاكرة المؤقتةRAM)(  وذاكرة

 .(ROM)فقȊ  القراءة

  
   

  )٤( نشاط



 

  

  

  
  

 ،Processor)المعالج (  Central Processing Unit (CPU)وحدة المعالجة المرȜزȂةعتبر ت
البǻانات بناءً على أوامر والتي ینتج عنها معالجة المنطقǻة و المسئول عن إجراء العملǻات الحسابǻة ي الجزء ه

   .وتعلǻمات البرامج المختلفة
 ) من وحدتین رئǻسیتین:Processorیتكون المعالج (

 Ȗوحدة الحساب والمنط )ALU( Arithmetic and Logic Unit 
  مȜوحدة التحControl Unit  

 

  

  

 

  

   )إثرائى( ملاحظة:

  :Ȝلاً منیتم ترȜیب 

  .(Processor)المعالج  - 
 .(RAM) المؤقتة الذاكرة - 
 .(ROM) الدائمة الذاكرة - 

 .(Computer Case) بداخل ، والتى توجد(Motherboard)لوحة الأم العلى 

   

) Central Processing Unitالمركزية وحدة المعالجة  - )   
 



 

 

  

 

  

 

  

  

    

  )إثرائي(            )إثرائي(  

  

  

  

  ȏزȂالتعاون مع زملائك تعرف : الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺعلى:  

  .الكمبیوتر ذاكرة سعة وحدة قǻاس - 

  الخاص Ǻك. جهاز الكمبیوتربالمعالج  سرعةوحدة قǻاس  - 

......................................................................  

......................................................................  

  

  

  

 

  )٥( نشاط

Computer Case  اللوحة الأمMotherboard 



 

  
  
  
  

  
  

  
  :ǻةالتخرȂنسعة ال قǻاس ةوحد -١

Ȝوحدة قǻاس للبǻانات، حیث ǻستخدم   ǻُ Byteعرف ǺالـǺایتستخدم ما ǻُ في معظم أنظمة الكمبیوتر 

Ǻمضاعفات  التخزȂنǻة السعة، یتم قǻاس bitبت  ٨رمز، وȂتكون الǺایت من لتمثیل حرف أو   ByteالـǺایت

  ،  ByteالـǺایت

تǻار  مرور 1، حیث ǻمثل  0 أو 1 وقǻمة البت تكون التǻار الكهرȁائي،  مرورأو عدم  مرورǻمثل  bitالبت 

  .تǻار Ȝهرȁائي مرورعدم  ǻ0مثل و ،Ȝهرȁائي 

  
  

  Ȝالآتي:  ǺByteمضاعفات الـǺایت ǻةخزȂنالسعة التȂتم قǻاس و  - 

  

   )     (ǺByteایت      ١٠٢٤  =       ) ȜKbyteیلو Ǻایت ( ١
  ) (Kbyte الكیلو Ǻایت ١٠٢٤  =  )     Mbyteمیجا Ǻایت ( ١
  ) (Mbyte میجا Ǻایت ١٠٢٤  =   )    Gbyteجیجا Ǻایت ( ١
  ) (Gbyteجیجا Ǻایت   ١٠٢٤  =        )Tbyte(  تیرا Ǻایت ١

  

  
  
  
  
  
  

  
  

 المعالج)سرعة -سعة التخزين(وحدات القیاس 



 

 

  (إثرائى) ترتیب وحدات قǻاس السعة التخزȂنǻة من الأصغر للأكبر:
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  (إثرائى) :للتحوȂل بین وحدات القǻاس

  

 
 

 

 

 

   

  

  

  

  

  

  

Bit
Byte

Kilobyte
Megabyte
Gigabyte
Terabyte



 

  

  :وحدة قǻاس سرعة المعالج -٢
 .ومضاعفاتها (Hz)الهیرتز هى  وحدة قǻاس سرعة المعالج

  
  
  
  

  

  
  

  وتوظǻفه لأداء المهام المختلفة. الكمبیوترتشغیل التي تستخدم في برامج الهي مجموعة البرمجǻات 

  

  

  :Closed Sources Programsالبرمجǻات مغلقة المصدر  - 
ومصممي فهو متاح فقȊ لمبرمجي  ،Ȝتبت Ǻه الذȏهي البرمجǻات التي لا ǻمȜن مشاهدة Ȝود المصدر 

  .البرنامج)(Ȝود المصدر هو عǺارة عن الكود البرمجي الخاص بهذا  المصنعة لهذه البرمجǻةأو الشرȜة  الجهة

 SOFTWAREالبرمجیات  ثالثاً:

 )Software(البرمجǻات 

التطبǻقات -٤
)Applications(

لغات البرمجة -٣
)Programming 

Languages(

البرمجǻات الخدمǻة -٢
)Utilities(

أنظمة التشغیل -١
)Operating System(

Windows  - Linux  لغة   مضاد الفیروساتC++  برامج تنسیق النصوص  



 

 

 

 

 

 

  

 

  

  :Open Source Programsرمجیات مفتوحة المصدر بال - 

  متاح لأغراض الاستخدام والتعدیل والتطویر والتوزیع. برامج كود المصدر الخاص بھا  ھي

  

  

  

  

  

  

 

  

  

  

  

  

  



 

  

  مغلقة المصدر:الالبرمجǻات مفتوحة و البین البرمجǻات مقارنة  - 

  

  البرمجǻات مغلقة المصدر  البرمجǻات مفتوحة المصدر

  تحدد التكلفة تǺعا لرخصة الاستخدام. -   تكون متاحة غالǺا Ǻصورة مجانǻة. - 

Ȝود المصدر متاح للجمǻع للمشارȜة في  - 

 تعدیله وتطوȂره.

تطوȂر Ȝود المصدر یتم بواسطة مبرمجین  - 

.Ȋعین للجهة المالكة فقǺتا  

توفر حرȂة توزȂع البرمجǻة على الآخرȂن  - 

  بدون قیود.

غیر مصرح Ǻاستخدامها إلا Ǻعد الحصول على  - 

  دام.رخصة الاستخ

  

  

  

  

  

  

  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  ما مدȎ صحة أو خطأ العǺارة التالǻة ولماذا:

)   مجانǻة ولكن لǻس Ȝل البرامج المجانǻة مفتوحة المصدر. (غالǺا جمǻع البرامج مفتوحة المصدر  - 
    

................................................................................................................................  

  

  

  

  

  )٦( نشاط



 

 

  

  (إثرائى) تنقسم البرمجǻات بناء على حقوق ملكیتها الى ثلاث أنواع: - 

  :Freewareالبرمجǻات المجانǻة  .١

الكاملة منها دون مقابل  الاستفادةالجهة المسئولة عنها للمستخدم بإمȜانǻة  تسمححیث 

.Ȏماد 

  :Sharewareالبرمجǻات التجرȂبǻة  .٢

هى نسخة تجرȂبǻة للبرمجǻة الأصلǻة محدودة الإمȜانǻات أو محدودة المدة وǺعد انتهاء المدة 

 شراء البرمجǻة. ǻمȜن

  راء النسخة الأصلǻة:برمجǻات غیر مصرح Ǻاستخدامها إلا عن طرȖȂ ش .٣

جمǻع حقوق النشر محفوظة (© وتكون محمǻة برقم المنتج، وتستخدم العǺارة: 

  لشرȜة...........) للدلالة على حقوق ملكǻة البرمجǻة.

  

 

  

  

  

  
 

      

    

  

  

 

 ً  العنصر البشرى :رابعا

HUMANWARE 



 

 

  ر أنـــتذك
  ):Computerالكمبیوتر (

(المعلومات) عن نتائج محددة للوصول إلى البǻانات ومعالجتها تخزȂن ǻقوم ب إلكترونيهو جهاز 
 Ȗطلǻ ًاǻة منطقǺمات المرتǻة مستخدماً سلسلة من التعلǻة والمنطقǻات الحسابǻام بإجراء العملǻالق ȖȂطر

   البرنامج.علیها 

 :الكمبیوتر العناصر الأساسǻة لنظام
 ȎشرǺات – العنصر الǻونات-  البرمجȜة المǻانات- المادǻوالمعلومات الب  

  :لجهاز الكمبیوتر المȜونات المادǻة
  .النظام وحدة -  وسائȊ التخزȂن -  الإخراج وحدات - وحدات الإدخال 

  من أهم مȜونات وحدة النظام:
 وحدة الذاكرة الرئǻسة. - 
  .Motherboardاللوحة الأم  - 
   .Processor)المعالج (  Central Processing Unit (CPU)المعالجة المرȜزȂةوحدة  - 

 ) من وحدتین رئǻستین:Processorیتكون المعالج (
 - ) Ȗوحدة الحساب والمنطALU (Arithmetic and Logic Unit. 
  .Control Unit وحدة التحȜم - 

 .وتوظǻفه لأداء المهام المختلفةالبرمجǻات هي مجموعة البرامج التي تستخدم في تشغیل الكمبیوتر 
  .Closed Sources Programsالبرمجǻات مغلقة المصدر  - 
 .Open Source Programsالبرمجǻات مفتوحة المصدر  - 

 :تنقسم البرمجǻات بناء على حقوق ملكیتها الى ثلاث أنواع
  .Freewareالبرمجǻات المجانǻة  - 
  .Sharewareالبرمجǻات التجرȂبǻة  - 
  .مصرح Ǻاستخدامها إلا عن طرȖȂ شراء النسخة الأصلǻة برمجǻات غیر -

  



 

 

  

 
 

  اختر الاجاǺة الصحǻحة: الأول:السؤال 

 شاشة اللمس من وحدات: .١
 فقط. ج) الإخراج          فقط. الإدخال  )أ

 سبق. شيء مماد) لا         معاً. الإدخال والإخراج  )ب

 من وحدات الإخراج: .٢
 ج) لوحة المفاتیح.            .ةالطابع  )أ

 .المیكروفوند)             الفأرة.  )ب

 تحتفظ بالبیانات بشكل مؤقت. التيالذاكرة  ھيالذاكرة .......................  .٣
 .ROMج)          .RAM  )أ

 د) كل ما سبق.        .Flash Memory  )ب

 ثلاثة كیلو بایت تتكون من ..........................  بایت. .٤
   ١٠٢٤x١٠٢٤x١٠٢٤ج)            ٣x١٠٢٤  )أ

 مما سبق. شيء د) لا          ١٠٠٠ X ٣   )ب

  أكمل العǺارات الآتǻة:السؤال الثانى: 
 من أمثلة أجهزة الكمبیوتر ............. ، .................. ، .................... .١
 ............. ، .................. ، ....................     عناصر نظام الكمبیوتر  .٢
 .. ، ................................. ، ................     من وحدات الإدخال  .٣
 ................................ هيوحدة قǻاس سرعة المعالج  .٤

  اجب عن الأسئلة الآتǻة:السؤال الثالث: 
   ؟الاسملماذا سمیت الذاكرة الدائمة بهذا  .١
٢.  Ǻ برامج مفتوحة المصدر؟الما هو المقصود 
 بین:وضح الفرق   .٣

  Sharewareالبرمجǻات التجرȂبǻة  ومفهوم Freewareمفهوم البرمجǻات المجانǻة 
 

 الأسئلة من خلال: علىیتم الإجاǺة 

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الأولمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج 



 

 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 ھناك العديد من أنظمة التشغیل يمكن استخدامھا.

يمكن  نظام التشغیل؟ وماھي أنظمة التشغیل التي عرف
 استخدامھا؟



 

 

    



 

  

  

  الأھـداف

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا   من المتوقع

 التشغیل. نظمةأ یتعرف 

  عدد مهامǻالتشغیل. ةنظمأ 

  فرق بینǻللكمبیوتر الحدیثةتشغیل ال ةنظمأ. 

  ه بین عناصر الواجهاتǺر أوجه التشاȜة لأ یذǻالتشغیل. ةنظمالرسوم 

 شارك زملائǻة الانترنت. هȜǺة على شǻومȜحث في المواقع الحǺات الǻعمل 

   



 

 

  

  

  

 من أهم أنواع برامج الكمبیوتر، حیث یجب وجود ystemsSperating Oتعد أنظمة التشغیل 

لكي نتمȜن من تشغیل Ǻاقي أنواع البرامج والتطبǻقات برنامج نظام تشغیل مثبت على جهاز الكمبیوتر 

  إدارة المȜونات المادǻة لجهاز الكمبیوتر.ولنتمȜن من المختلفة 

تعد ǺمثاǺة البنǻة الأساسǻة لتشغیل جهاز الكمبیوتر، حیث یǺحث جهاز أنظمة التشغیل برامج ف

الكمبیوتر في Ȝل مرة عند تشغیله عن برنامج نظام التشغیل داخل أحد وسائȊ التخزȂن (غالǺا القرص الصلب) 

امر ) وعندها ǻصǺح الجهاز مستعدا لتلقي الأو RAMثم ǻقوم بتحمیل مȜوناته الأساسǻة داخل الذاكرة المؤقتة (

  والتعلǻمات من المستخدم.

  :تعرȂف نظام التشغیل
نظــام التشــغیل عǺــارة عــن مجموعــة مــن البــرامج المســئولة عــن إدارة المــوارد المادǻــة لجهــاز الكمبیــوتر، 

 ȜHardwareما أنه ǻعتبر ǺمثاǺة الوسȊǻ بـین المسـتخدم وȁرامجـه مـن جهـة وȁـین المȜونـات المادǻـة (الأجهـزة) 

  الأخرȎ.من الجهة 

  فنظام التشغیل مسئول عن تشغیل Ȝل من:

   الكمبیوتر. المȜونات المادǻة لجهاز - 

  .التطبǻقات البرمجǻة - 

 -  ȖȂمات لنظام التشغیل عن طرǻه الأوامر والتعلǻن للمستخدم توجȜمǻ  سمىǻ ماǺموجه الأوامر 

Command Prompt  ȖȂةأو عن طرǻواجهة رسوم Interface.   
 

  :Command Promptموجه الأوامر 

حیــث  ǻTerminalســمى فــي Ǻعــض أنظمــة التشــغیل و

ـــام  ـــات لنظـ ــــر والتعلǻمـ ـــوم المســــتخدم بتوجǻــــه الأوام ǻقـ

    لوحة المفاتǻح. Ǻاستخدامالتشغیل مȜتوǺة من المحث المخصص لذلك 

  Operating Systemsالتشغیل  أنظمة



 

  

  
  

 الأوامرتحتوȎ على وهى لنظام التشغیل،   Graphical User Interface (GUI)الواجهة الرسومǻة

ووحدة الإدخال الأساسǻة المستخدمة في وأشرطة أدوات شȜل قوائم ورسومات  فيوتظهر والتعلǻمات المختلفة 

  أكثر متعة وتشوȖȂ.الكمبیوتر  استخدامجعل مما ی Mouseالتعامل معها هي 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  للمستخدم توجǻه الأوامر والتعلǻمات لنظام التشغیل ǺطرȂقتین هما:ǻمȜن 

  .Command Promptموجه الأوامر  -١

  .GUIالواجهة الرسومǻة  -٢

  Graphical User Interface (GUI)الواجھة الرسومیة



 

 

  
 

 

  

  

في مȜوناته  الكمبیوتر والتحȜملنظم التشغیل مهام ووظائف متعددة تتعلǺ Ȗعملǻات تشغیل جهاز 

 ȉعض مهام نظام التشغیل في النقاǺ ننا أن نحددȜمǻه. وǺ ات الخاصةǻة وملحقاته والبرمجǻوأجهزته الماد

  :التالǻة

  

  )إثرائى( :أهم وظائف نظام التشغیل
  ن والأجهزة الملحقةȂم في وحدات التخزȜالكمبیوتر التحǺ)عةǺالخ).-الماسح الضوئي -الطا... 

 اتǻم تعامل البرمجǻمع الذاكرة. تنظ 

 .نȂانات بین الوحدات المختلفة للجهاز وحفظها على وحدات التخزǻنقل الب 

 لمة المرورȜ) ات المختلفة للمستخدمین).-التأمینǻالصلاح 

 ن ،یوفر واجهة للمستخدمȜمǻ التعامل مع الجهاز.للمستخدم  من خلالها 

 

  

  

  

  

  

  

  

  نظمة التشغیلوظائف أ



 

  

  

  

  

سبȖ وأشرنا الى أن البرمجǻات یتم تصنǻفها الى برمجǻات مغلقة المصدر وȁرمجǻات مفتوحة المصدر 

   وǺالتالي تصنف أǻضا أنظمة التشغیل الى:

  

  

  تشغیل مغلقة المصدر ومنها: أنظمة - 
 نظام التشغیلMac OS X صورةǺ وهذا النظام مخصّص ،

أساسǻة لأجهزة أبل ماكنتوش، وهو یتمیز بواجهات جذاǺة سهلة 

  .الاستخدام

  

  

 تصنیف أنظمة التشغیل (مفتوحة أو مغلقة المصدر) 



 

 

  

  نظام التشغیلwindows  

 وأكثرها انتشارا ǺالنسǺة للأجهزة الشخصǻة. أشهر أنظمة التشغیلمن 

  

  

  

  

 

 مثل: تشغیل مفتوحة المصدر أنظمة - 
  

وهو نظام  :Linux ظام التشغیلن

قابل للتطوȂر  مفتوح المصدرتشغیل 

  ǻمتاز Ǻسهولة الاستخدام.

  

  

  

  

 .Fedora، Ubuntu وأشهرها: (Distributions)وتوجد منه العدید من توزȂعات 

   

    

      

  
  



 

  

 أنظمة تشغیل للهواتف المحمولة: - 

أنظمة تشغیل الهواتف المحمولة توجد منها أنظمة تشغیل 

نظم التشغیل تعتبر و ، مغلقة المصدر Ȏ خر أمفتوحة المصدر و 

والتطبǻقات البرمجǻة في الهاتف المحمولة عامل مهم عند الشراء، 

خاصةً عند تقارب المواصفات التقنǻة بین الأجهزة الهواتف المحمولة 

، Android داندروȂومن أنظمة تشغیل  نظام تشغیل Ǻعضها الǺعض، 

، وهو لا ǻقتصر على الهواتف مفتوح المصدروهو نظام تشغیل 

  .Tablets المحمولة، وإنما ǻمȜن استخدامه على الأجهزة اللوحǻة 

  

  
  

 Graphical User Interfaceتتمیز أنظمة التشغیل الحدیثة بتوفیر واجهة رسومǻة للمستخدم 

(GUI) :حǻوهي تت  

  ل نوافذ منتظمة. فيالبرامج عرضȜش 

 .طة وأشرطة الأدواتǻسǺاستخدام القوائم المنسدلة ال 

 

 

  

  

  

  

  

  

  
  

 لنظام التشغیل (GUI)ممیزات الواجھة الرسومیة 

 الرسومیةأنظمة التشغیل  واجھة



 

 

  

  ة تشغیل عدة برامجǻانȜنفس الوقت. فيإم 

 .Ȗواجهة تطبیȜ ة وغیرها من اللغاتǻȁة استخدام اللغة العرǻانȜإم 

 .توفیر مستعرض لصفحات مواقع الانترنت  

  

  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  أمامك مجموعة من الأǻقونات الخاصة بǺعض نظم التشغیل.

 ترمز له Ȝل أǻقونة. الذȏاكتب اسم نظام التشغیل  - 

  المحمولة.Ǻالتعاون مع معلمك اǺحث عن أمثلة لنظم تشغیل الهواتف  -

  

  

  

     .............     .............         .............       .............  

  

  

  

  

ولوحة  ذاكرة المؤقتةالعند بدء تشغیل الكمبیوتر یتم التأكد من سلامة وحدات الجهاز الأساسǻة مثل 

الذاكرة الدائمة Ǻ برنامج الفحص الذاتيبرنامج ǻسمى بذلك ǻقوم و ...الخمحرȜات الأقراصو  الشاشةو  المفاتǻح

)ROM(،  ة وفي حالة عدم وجود أعطالǻمنه لیبدأ تحمیل نظام التشغیل لتظهر الشاشة الافتتاح Ȗینطل

  .الهعملإنجاز أالمستخدم 

  

  

  )١( نشاط

 التشغیل لنظام الشاشة الافتتاحیة



 

  وتتشاǺه واجهات نظم التشغیل ذات الواجهة الرسومǻة Ȝما ǺالشȜل: - 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  تتشاǺه المȜونات الأساسǻة للشاشة الإفتتاحǻة بین نظم التشغیل المختلفة: 

  عǺارة عن لون أو صورة ǻمȜن تغییرها بواسطة المستخدم.: Backgroundالخلفǻة  - 

: رموز صغیرة تستخدم في تشغیل البرامج المختلفة ǺطرȂقة سرȂعة Ǻمجرد النقر المزدوج Iconsأǻقونات  - 

  Ǻالماوس.

: ǻظهر بها مجموعة رموز (أǻقونات) للبرمجǻات المثبتة على نظام التشغیل وأخرȎ متعلقة  Barsأشرطة - 

  بǺعض الإعدادات الهامة للنظام مثل ضȊǺ التارȂخ والوقت والتحȜم في الصوت والشȜǺة.  
  

  



 

 

  ملحوظة هامة:

 حدأجهاز الكمبیوتر على أكثر من نظام تشغیل ولكن عند بدء التشغیل یتم اختǻار  ǻحتوǻ ȏمȜن أن 

   لیتم تحمیله.نظمة هذه الأ 
  

  

  

  :نفذ التالي Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  ارǻمثل نظام التشغیل  التشغیل وتحمیل أحد أنظمةاخت)Windows (  بجهاز  المثبتة
 الخاص Ǻك.الكمبیوتر 

 ةǺتاȜ  قونات أسماء ثلاثةǻتب.أȜموجودة على سطح الم 

  ة تغییرǻالخلفBackground  الصورة) – (اللون. 

 .خȂالوقت / التار ȊǺض 

 .حث عن أحد برامج تعدیل الصورǺال 

  حثǺقونة مستعرض الإنترنت، حمل برنامج الǻالإنترنتمستعرض عن أ. 

   مǻة والتعلǻȁحمل موقع وزارة الترwww.moe.gov.eg. 

  حث عنǺة ملاحظاتك عن العمل من خلال نظام التشغیل، اكتب أالǺتاȜ حد منسقات النصوص
 .ملاحظات عن موقع الوزارة ببرنامج منسȖ النصوص

    

  )٢( نشاط



 

  

  ر أنـــتذك

عǺارة عن مجموعة من البرامج المسئولة عن إدارة الموارد المادǻة لجهاز الكمبیوتر، Ȝما  :نظام التشغیل
 Hardwareأنه ǻعتبر ǺمثاǺة الوسȊǻ بین المستخدم وȁرامجه من جهة وȁین المȜونات المادǻة (الأجهزة) 

  الأخرȎ.من الجهة 

  نظام التشغیل مسئول عن تشغیل Ȝل من:
   بیوتر.الكم المȜونات المادǻة لجهاز - 
  .التطبǻقات البرمجǻة - 

  :أهم وظائف نظام التشغیلمن 
 ...الخ).- الماسح الضوئي -التحȜم في وحدات التخزȂن والأجهزة الملحقة Ǻالكمبیوتر (الطاǺعة - 
 تنظǻم تعامل البرمجǻات مع الذاكرة. - 
 نقل البǻانات بین الوحدات المختلفة للجهاز وحفظها على وحدات التخزȂن. - 
 الصلاحǻات المختلفة للمستخدمین).- التأمین (Ȝلمة المرور - 
  یوفر واجهة للمستخدم، من خلالها ǻمȜن للمستخدم التعامل مع الجهاز. - 

  .مفتوحة المصدروأخرȎ تشغیل مغلقة المصدر  أنظمةهناك  - 

 :Ǻالآتي تتمیز أنظمة التشغیل الحدیثة
  وهي تتǻح: Graphical User Interface (GUI)توفیر واجهة رسومǻة للمستخدم  - 
 شȜل نوافذ منتظمة. فيعرض البرامج  - 
 استخدام القوائم المنسدلة الǺسǻطة وأشرطة الأدوات. - 
   .بین نظم التشغیل المختلفة الافتتاحǻةتتشاǺه المȜونات الأساسǻة للشاشة  - 

 

  

   



 

 

  

 

 

  

  :الخطأمام العǺارة أ× )  ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة ( √ ضع علامة (السؤال الأول: 

یجب تثبیت نظام تشغیل على جهاز الكمبیوتر لكي نتمȜن من تشغیل Ǻاقي أنواع البرامج  - ١

 (  )                                 والتطبǻقات المختلفة.

ǻمȜن للمستخدم توجǻه الأوامر والتعلǻمات لنظام التشغیل من خلال نظام موجه الأوامر  - ٢

Command Prompt.                          (  ) 

 )  (             .أحد أنظمة التشغیل مفتوحة المصدر ǻ Mac OS Xعد نظام تشغیل - ٣

٤ - Ȃعتبر اندروǻد Android نظام تشغیل ومفتوح المصدر.                     (  ) 

  

  أجب عن الأسئلة التالǻة: السؤال الثانى:

  حدد ثلاث وظائف لنظام التشغیل. - ١

 .nterface (GUI)Iser Uraphical Gوضح أهم ممیزات الواجهة الرسومǻة  - ٢

 ؟الذاتيبرنامج الفحص الوظǻفة الأساسǻة ل هيما  - ٣

  

  
  الأسئلة من خلال: علىیتم الإجاǺة 

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الثانيمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج استخدام 

 
    



 

  

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

التحكم فى إدارة  ممیزات نظام التشغیل من أھم
 .وتنظیمھا في مجلدات وفھارس والمجلدات الملفات

 )؟،... (إنشاء،حفظ / المجلداتالملفات إدارةكیف يتم ف
 



 

 

    



 

  

  

  الأھـداف
  

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا   من المتوقع

 .یتعرف مفهوم الملف/ المجلد 

 .یتعرف أنواع الملفات 

 ات على الملفǻعض العملǺ ȏینشئ یجر)- Ȍحفǻ- قص...). –ینسخǻ 

 ات على المجلدǻعض العملǺ ȏینشئ یجر) - Ȍحفǻ - قص...). –ینسخǻ 

   



 

 

  
  

  

  

ممیزات نظام التشغیل التحȜم فى إدارة الملفات  أهممن 

ما وتنظǻمها في مجلدات وفهارس، فكل نظام تشغیل ǻعتمد على 

ستخدم للتحȜم في الذFile System" ǻ Ȏ" لملفاتانظام ǻسمى ب

  .ملفاتالǻȜفǻة تخزȂن واسترجاع وتنظǻم وإدارة 

  
  
  
  
  
  

  

  

أو  نصى فكل مستند تعتبر الملفات من أهم الموارد التي یتم استخدامها عند التعامل مع نظام التشغیل

 الملفات إدارةحتى تتمȜن من و  ،عتبر ملفًا في حد ذاتهأو مقطع صوت تتعامل معه ǻُ  ثابتة/متحرȜة صورة

تشغیل عن الفي أنظمة Ȃتم ذلك و  ،تلك الملفات ǺطرȂقة منطقǻة وترتیب تجمǻع یجب والتعامل معها ȜǺفاءة

  معًا.الملفات المرتǺطة بǺعضها الǺعض تضم بداخلها طرȖȂ إنشاء مجلدات 
  

  ملاحظة هامة:

)، وفي حالة RAMداخل الذاكرة المؤقتة ( تُحفȌجمǻع الأعمال التي تقوم بتنفیذها بواسطة الكمبیوتر  - 

  Ȝل محتوǻاتها.المؤقتة  تفقد تلك الذاكرة الكمبیوتر انقطاع التǻار الكهرȁي عن جهاز

  ملفات على أحد وسائȊ التخزȂن. بداخل حفظهاولكي تحتفǺ Ȍأعمالك ǺشȜل دائم یجب  - 

  
  

 التعامل مع الملفات والمجلدات

  "Files" الملفاتالتعامل مع أولاً: 



 

  

  
  
  

  

 عمل مقارنة بین وسائȊ التخزȂن المختلفةقم Ǻ Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  من حیث السعة التخزȂنǻة.
  

  

  

  

  

  
  

  :Fileالملف 
وأنواع مختلفة، الملف هو مجموعة من البǻانات التي تخزن داخل وسائȊ التخزȂن Ǻامتدادات 

  .وǻستطǻع المستخدم التعامل معها سواء Ǻاسترجاعها، أو تعدیلها، أو حذفها، أو مشارȜتهاأو طǺاعتها ...الخ
 

هو    اسم الملف یتكون من مقطعین الأول

وهو   الامتدادوالثاني ǻسمي  الأصلي الاسم

ǻمیز نوع الملف وȂتكون غالǺاً من 

  ثلاث حروف.

  فصل الاسم الأصليǻُ للملف عن

  الامتداد بنقطة.

  لا معینا یختلف حسبȜأخذ الملف شǻ

  التطبیȖ المستخدم في إنشائه.

  )١( نشاط



 

 

  

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 
 

، "MS Office”"،LiberOffice"الملفات النصǻة: یوجد العدید من البرامج المȜتبǻة مثل 

  نصǻة.الملفات الوالتي من خلالها یتم إنشاء 

  

 الملفات أنواع أھم من 



 

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  لآتي:عمل اقم Ǻ Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 .من خلال أحد منسقات النصوص إنشاء ملف نصي - 
 وسائȊ التخزȂن. ȎحفȌ هذا الملف على إحد - 

 

 إنشاء الملف:
  قم بتشغیل أحد برامج منسقات النصوص. - 

  إحدȎ العǺارات النصǻة.اكتب  - 

 حفȌ الملف:
 .Fileافتح قائمة  - 

 .As  Saveفǻظهر مرȁع حوار  Save Asاختر الأمر - 

 اسم الملف في المȜان المخصص لذلك. اكتب - ١

 .مȜان حفȌ الملف حدد - ٢

  .للحفȌ                 ضغȊ الزرال - 
  

  حفȌ الملفمرȁع الحوار 

١ 

٢ 

  ملفالإنشاء وحفظ 

  )٢( نشاط



 

 

 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .أنظمة التشغیللاحȌ أن طرȂقة حفȌ الملفات تتشاǺه حتى وإن اختلفت ن

  

  ملاحظات:

 Ȍفة الأمر حفǻالملف لأول مرة تكون وظ Ȍعند حفSave   اسمǺ Ȍة للأمر حفǻمساوSave As. 

  اسمǺ Ȍن استخدام الأمر حفȜمǻSave As  انȜنسخة من الملف بإسم جدید في نفس م Ȍلحف

 آخر.في مȜان  الحفȌ الحالي أو

 ح الاختصارǻنك استخدام مفاتȜمǻ حǻبلوحة المفات Ctrl+S  .الملف Ȍلحف  

 ارǻفضل اختǻ ره.اȜسهل تذǻسم للملف یناسب محتواه ل 

 سیتم ȏان الذȜر المȜُه. یجب تذǻالملف ف Ȍحف 

  



 

  

  
  

  
 Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  مستخدما أحد برامج معالجة الصور المتاحة على جهازك.قم بإنشاء ملف صورة واحفظه  -

 .Save As الأمرو  Save وضح الفرق بین الأمر -
  

  

  

  

  

  

 Ȍالأمر حفSAVE     بإسم Ȍالأمر حفSAVE AS 

ǻمȜن استخدامه عند إنشاء الملف  - 

  .لأول مرة 

  .ǻُستخدم عند إنشاء الملف لأول مرة - 

ǻُستخدم عند إجراء تعدیل على الملف  - 

مع الرغǺة في حفȌ التعدیل في نفس 

  الملف Ȝما هو وȁنفس الاسم. 

سم ا ǻُستخدم عند الحاجة إلى تغییر - 

الملف أو حفȌ الملف Ǻعد تعدیله فى 

 Ȍة فى حفǺذلك عند الرغȜملف جدید، و

  الملف Ǻامتداد مختلف.
  

  
   

  )٣( نشاط



 

 

  
  

  

  

استخدام الاسم الأصلي للملف أو جزء منه ǻǺمȜن الǺحث عن الملف Ǻالعدید من الطرق المختلفة منها 

  أو عن طرȖȂ الامتداد (النوع)، وȂتم ذلك بإستخدام محرك الǺحث الذȎ تتǻحه أنظمة التشغیل المختلفة.

  

  .من لوحة المفاتǻح Ctrl+Fمفتاحي على ǻمȜن إظهار شرȊȂ الǺحث ǺضغȊ  ملاحظة:

  

  الǺحث بإستخدام الاسم - 
 ȏحث فتظهر أسماء المجلدات التي تحتوǺال ȊȂاملا في شرȜ ة جزء من اسم الملف أو الاسمǺتاȜ یتم

   على هذا الاسم.

  

 

  

  

  الǺحث Ǻاستخدام امتداد الملف: - 
للملف مع ȜتاǺة امتداد الملف ونفصل بینهما بنقطة.  ىالاسم الأصل * بدلا من یتم ذلك بوضع العلامة

  .) PNGعن جمǻع الملفات ذات الامتداد (اǺحثتعنى  التاليالمثال  فيوهى 
 

  

  

    

 أكتب إسم الملف

 نتائج الǺحث

 (إثرائى) داخل جھاز الكمبیوتر البحث عن ملف
 



 

  

  

  
  

، هدفك المطلوب إلىلوصول ل وقتوالȜلما Ȝان عملك منظم ومرتب فذلك ǻقلل من المجهود المبذول 

Ǻأن تقوم بوضع Ȝل مجموعة ملفات مرتǺطة Ǻموضوع معین في مȜان  تنظǻم وترتیب ملفاتك إلىلذلك ستحتاج 

  منفصل حتي ǻسهل Ǻعد ذلك الوصول الیها.

  تعرȂف المجلد:
هو مȜان داخل وسȊǻ التخزȂن ǻحتوȏ على ملف أو مجموعة ملفات، وǻحتوȏ أحǻانا على مجلد أو 

  .فرعǻةالمجلدات Ǻالمجلدات أخرȎ تسمى 

والغرض من استخدام المجلدات هو عملǻة تنظǻمǻة لمحتوǻات وسائȊ التخزȂن حتى ǻصǺح الوصول 

بإنشاءالعدید من  یل للمستخدم Ǻأن ǻقومحیث ǻسمح نظام التشغ، للملفات المطلوǺة أكثر سرعة وسهولة

  المجلدات وǻطلȖ علیها أسماء معینة تدل على محتوȎ هذه المجلدات.

  
  

  :أخذ المجلدات أشȜال متعددة متشابهة حسب نوع نظام التشغیل وحسب محتواهات

  

  

  

  

  أشȜال متعددة من المجلدات

  

  Foldersالمجلدات التعامل مع  :ثانیا



 

 

  

  

  
  

  لإنشاء مجلد نقوم Ǻالخطوات التالǻة:
  من للفأرة فتظهر القائمةǻعلى الزر الأ Ȋه ونضغǺ ان المراد إنشاء المجلدȜه مؤشر الفأرة الى المǻتوج

 المختصرة Ȝما ǺالشȜل.

 على الأمر ȊنضغNew Folder. 

 .تب اسم للمجلدȜن 

 الزر Ȋنضغ 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 اكتب اسم  المجلد

  إنشاء مجلد



 

  

  

  

  

قم بإنشاء مجلد جدید ǺطرȂقة أخرȎ وذلك عن  زملائك وǺمساعدة معلمكǺالتعاون مع عزȂزȎ الطالب:  - 
  :التالǻة من لوحة المفاتǻح طرȖȂ الضغȊ على الأزرار

  

 

  

  :هامة ملاحظات

 على ملفات أو Ȏحتوǻ ة. المجلد قدǻمجلدات فرع  

 ن التعرف علي حجمه وعدد عناصرهȜمǻ ه من ( من خصائص المجلدǻحتوǻ ملفات ومجلدات)ما. 
 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  )٤( نشاط



 

 

  

  

  

  :قم بإنشاء المجلدین Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 games ,MyWork  تحت المجلدDocuments  الموجود داخل المجلدHome  ما هو موضحȜ

  التالي: ǺالشȜل
  

  

  

  
  

  

  
  

  

لى مȜان آخر جدید في نفس وسȊǻ التخزȂن أو في وسȊǻ إنقل المجلد من مȜانه الحالي  أȏ :المجلد قص

  تخزȂن آخر.

  

  

  

تكراره للحصول على نسخة احتǻاطǻة منه سواء في نفس وسȊǻ التخزȂن أو في وسȊǻ  أȏ :سخ المجلدن

   تخزȂن آخر.

  

  

  )٥( نشاط

 نسخ وقص المجلد
 

 Copyنسخ 

 Cut قص



 

  

  )نسخ المجلدناقش خطوت معلمك  مع(  خطوات نسخ المجلد:

 .استخدام القائمة المختصرة للمجلدǺ 

 الأمر  نختارCopy. 

 ان الجدیدȜننتقل للم  

 ).نفس وسȊǻ التخزȂن أو في وسȊǻ تخزȂن آخر(

 .نستدعي القائمة المختصرة 

 الأمر  نختارPaste.فیتم نسخ المجلد ، 
  

  

  

 

  

  
  

  لتغییر اسم المجلد نتǺع الخطوات التالǻة:
 .استخدام القائمة المختصرة للمجلدǺ 

  الأمر ȊنضغRename. 

 تبȜالجدید. الاسم ن  

 الزر Ȋنضغ.  

  

  

  

 إعادة تسمیة المجلد
 



 

 

  

  

  

لحذف المجلد نتǺع الخطوات 

  التالǻة:
  استخدام القائمة المختصرةǺ

 للمجلد.

  الأمر ȊنضغMove to 

Trash. 

  

  :ملفات) (مجلدات أو استعادة المحذوفات
 ȏلى سلة المحذوفاتإیتم حذفه ینتقل  ملف أو مجلدأ Trash  أو Ȏن استعادته مره أخرȜمǻ حیث

  حذفه نهائǻا.

  :(مجلدات أوملفات ) استعادة المحذوفات خطوات
  لى المجلد إننتقلTrash.فتظهر الملفات والمجلدات التي تم حذفها ،  

  ةنستدعي القائمة المختصر .(اǻأو حذفه نهائ) للمجلد المطلوب استعادته  

  على ȊنضغDelete from Trash .اǻلحذف المجلد (الملف) نهائ  

  على ȊنضغRestore from Trash .(الملف) لإستعادة المجلد  
  

  

  

  

 المجلد حذف
 



 

  

  أو حذفها نهائǻاً  (مجلدات أوملفات ) استعادة المحذوفات

  

  

   :التالǻة الخطواتقم بتنفیذ  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 
  . games إنشاء مجلد جدید Ǻاسم - 

  . carsمجلد Ǻاسمداخله ب ئإنش ،افتح هذا المجلد - 

 . Ǻfootballاسم جدید  gamesوألصقه داخل نفس المجلد  carsانسخ المجلد  - 

یوجد  games تأكد Ǻعد تنفیذ الخطوات الساǺقة من وجود مجلد Ǻاسم - 

  .cars، footballبداخله المجلدین 
  

  

  )٦( نشاط



 

 

  

  ر أنـــتذك

 إدارة الملفات وتنظǻمها في مجلدات وفهارس فيهو التحȜم  ممیزات نظام التشغیل أهممن 

  ملفات على أحد وسائȊ التخزȂن.ال بداخلعلى  حفظهاولكي تحتفǺ Ȍأعمالك ǺشȜل دائم یجب 
وǻستطǻع هو مجموعة من البǻانات التي تخزن داخل وسائȊ التخزȂن Ǻامتدادات وأنواع مختلفة،  الملف

  المستخدم التعامل معها سواء Ǻاسترجاعها، أو تعدیلها، أو حذفها، أو مشارȜتها أو طǺاعتها ...الخ.

اسم الملف یتكون من مقطعین الأول هو الاسم الأصلي والثاني ǻسمي الامتداد وهو ǻمیز نوع الملف 
  .وȂتكون غالǺاً من ثلاث حروف

   عند حفȌ الملف
 .Save AsحفǺ Ȍاسم مساوǻة للأمر   Saveالأمر حفȌلأول مرة تكون وظǻفة  - 
جدید في نفس مȜان  ǺاسملحفȌ نسخة من الملف  ǻSave AsمȜن استخدام الأمر حفǺ Ȍاسم  - 

  في مȜان آخر. الحفȌ الحالي أو
  :ǻمȜن الǺحث عن الملف Ǻالعدید من الطرق 

  الاسم ǺاستخدامالǺحث  - 
 الǺحث Ǻاستخدام امتداد الملف: - 

  المجلد:تعرȂف 
هو مȜان داخل وسȊǻ التخزȂن ǻحتوȏ على ملف أو مجموعة ملفات، وǻحتوȏ أحǻانا على مجلد 

  .فرعǻةالمجلدات Ǻالأو مجلدات أخرȎ تسمى 
 مجلدات فرعǻة. على ملفات أو ǻحتوȏ المجلد قد  - 
  .(ما ǻحتوǻه من ملفات ومجلدات) حجمه وعدد عناصره علىمن خصائص المجلد ǻمȜن التعرف  - 

  ǻمȜن التعامل مع المجلد بـ :
  حذف ال - سم الاتغییر  -سخ الن - قصال

  :(مجلدات أو ملفات ) استعادة المحذوفات
حیث ǻمȜن استعادته مره أخرȎ أو  Trash لى سلة المحذوفاتإینتقل  ملف أو مجلد حذفعند 
  حذفه نهائǻا.

   



 

 

 

 

 

  امام العǺارة الخاطئة:(× ) ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة  √ضع علامة (  السؤال الأول:

 (   )        ǻمȜن التعرف على نوع الملفات من خلال شȜل أǻقونة الملف أو الامتداد. )١(

 (   )          ǻمȜن استعادته مره أخرȎ. المحذوفاتالحذف المؤقت داخل سلة  )٢(

)٣(  Ȋǻة منه سواء في نفس وسǻاطǻالمجلد تعني تكراره للحصول على نسخة احت Ȗة قص / لصǻعمل

 (   )                              التخزȂن أو في وسȊǻ تخزȂن آخر.

 (   )            .ǻShift + SمȜن حفȌ الملفات Ǻاستخدام مفاتǻح الاختصار  )٤(

  

  ما هو الفرق بین: الثانى:السؤال 

 مفهوم الملف ومفهوم المجلد. )١(

 .Save Asو  Saveالأمر  )٢(

 .Delete from Trashو الأمر   Deleteالأمر  )٣(

  

  :يالمصطلح العلم اكتبالثالث: السؤال 

  )   (.      ملفات تخص نظام التشغیل والأجهزة المتصلة Ǻالكمبیوتر ولا یجب العبث بها )١(

  )   (        .تخزن داخل وحدات التخزȂن Ǻامتدادات مختلفة مجموعة من البǻانات التي )٢(

  

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الثالثمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

  



 

 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 .شبكات الكمبیوتر ومشاركة الملفاتھناك ما يسمى ب

ماھي شبكات الكمبیوتر؟ وكیف يمكن مشاركة ملفاتك مع 
 ؟زملائك



 

    



 

 

  

  

  الأھـداف
  

 أن: قادراً على الطالب الموضوع أن Ȝǻون في نهاǻة هذا   من المتوقع

 یوضح ȜǺالكمبیوتر اتش.  

  اتأیتعرفȜǺالكمبیوتر نواع ش.  

 حددǻ اتأȜǺة شǻالكمبیوتر. هم  

 شارك زملائه فيǻ .الملفات 

 

   



 

  

  
  

 

ففـي الماضـي القرȂـب Ȝانـت Ȝـل  ،تعتبر المعلومات والاتصالات من أكثر العوامل أهمǻـة لنجـاح أȏ مؤسسـة

ولكــن Ȝــل منهـاـ  ،..... ) -فاكســات  –مــن أجهــزة الكمبیــوتر وأجهــزة الاتصــال (تلǻفونـاـت  مؤسســة تمتلــك عــدداً 

  .لذلك Ȝانت المؤسسة تعتبر شǺه معزولة معلوماتǻاً  ،Ȝان ǻعمل Ǻصورة منفصلة

جــد أنــه یجــب بنــاء شــȜǺات وُ  ،لإســتفادة مــن تكنولوجǻــا المعلومــات Ǻصـورة أفضــللولمعالجـة هــذه المشــȜلة 

  بدمج أجهزة الكمبیوتر والإتصال. ىفǻما ǻسمالǺعض Ȝمبیوتر ترȊȁ المؤسسات بǺعضها 

ــتُ  ِّȜعــد ن مǺ ات الكمبیــوتر مســتخدمیها مــن الوصــول عــنȜǺانـاـت الموجــوده داخــل نفــس  إلــىشــǻقواعــد الب

البǻانـات،  لمعالجـةلـه القـدرة العالǻـة  الكمبیـوتر حیـث أن جهـازالأخـرȎ، المؤسسة أو الموجودة داخل المؤسساـت 

  المختلفة. المهام أداء على وقدرة قوة أكثر ǻصǺح فسوفالكمبیوتر  توصیله ǺشȜǺة من أجهزة تم فإذا
  

  شȜǺة الكمبیوتر وأهمیتها:  تعرȂف

و أكثر من خلال وسȊǻ اتصال سلكي أو لاسلكي من أجل المشارȜة في الموارد أرȊȁ جهازȂن  هي

  (البǻانات والأجهزة). 

  

  

   

 شبكات الكمبیوتر



 

 

 

  (إثرائى) :الكمبیوتر أهم فوائد شȜǺة
  امȜانǻة تǺادل البǻانات والبرامج بین أجهزة الشȜǺة. - 

 - Ǻ ة فيȜعة أو الماسح الضوئي  عضالمشارǺة (مثل الطاǻونات المادȜن المختلفة أالمȂو وحدات التخز

  .. الخ).

وجود فرع رئǻسي لأحد البنوك Ǻه جهاز Ȝمبیوتر مخزن Ǻه قاعدة بǻانات  مثلمرȜزȂة البǻانات ( - 

قاعدة البǻانات  تحدیث متی حتيأفرع البنك  بǺاقيوȂتصل Ǻأجهزة الكمبیوتر الموجودة  العملاء لحساǺات

  .من أȏ فرع للبنك)

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

   



 

  

  

  

 :Local Area Network (LAN)شȜǺة محلǻة  - ١
هـي شــȜǺة محــدودة المســاحة أȏ داخــل مبنــي أو عــدة مǺــاني متجــاورة. وتسـتـخدم فــي المؤسســات الصــغیرة 

  المنزل.والمدارس والجامعات أو داخل 

  
  

  

  

  

  

  

 :Wide Area Network (WAN)المدȎشȜǺة واسعة - ٢
وهنــا تسـتـخدم طــرق  ،تســتخدم لــرȊȁ الأجهــزة التــي تفصــلها مســافات Ȝبیــرة مثــل المــدن أو الــدول أو القــارات

أخـرȏ لتحقیـȖ الإتصـال بـین الأجهــزة تختلـف عـن الشـȜǺة المحلǻـة. وتعتبــر شـȜǺة الإنترنـت نـوع خـاص مــن 

.ȏات الواسعة المدȜǺالش  

    

 )Network Scopeأنواع الشبكات من حیث المدى (



 

 

  

  

  

  : File Sharingمفهوم مشارȜة الملفات - 

المتعددة  الوسائȊ أو الكمبیوتر برامجمثل  رقمǻاً  مخزنة معلومات نشر عملǻة هي الملفات مشارȜة

إلیها من خلال  الوصول إتاحة أȏ ،الإلكترونǻة الكتب أو والصور) أوالمستندات والفیدیو الصوت (مقاطع

  شȜǺات الكمبیوتر حیث یتم مشارȜة الملفات وȜذلك Ǻعض المȜونات المادǻة مثل الطاǺعة بین أجهزة الشȜǺة.
  

  :WindowsمشارȜة الملفات في نظام التشغیل وȂندوز أولاً  - 

  یتم تنفیذ الخطوات التالǻة: لعمل مشارȜة ملف أو مجموعة من الملفات في نظام التشغیل وȂندوز

  وضع الملفات داخل مجلد ثم عمل مشارȜة لهذا المجلد. - 

 ShareضغȊ بزر الماوس الأǻمن ونختر الو  ،)Booksالمجلد مثال الوقوف على المجلد المراد مشارȜته ( - 

with .من القائمة  

  (من قبل المعلم). ضȊǺ جمǻع الإعدادات الخاصة ǺالشȜǺة یجب ملحوظة:
  

  

  

  

  

  

 ارǻالأمر  اختSpecific people،  Ȏظهر الصندوق الحوارǻفFile Sharing  نتعرف على)

  الخطوات من خلال الأرقام الموجودة على الصور التالǻة).

  File Sharingمشاركة الملفات



 

٣ 

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

١  

٢ 

٤ 



 

 

  

ر المستخدم المطلوب السماح له ǺمشارȜة المجلد من صندوق الاختǻار، ولȜǻن المستخدم انخت - ١

Everyone .ة هذا المجلدȜمشارǺ ع المستخدمینǻوذلك للسماح لجم 

 لإضافة هذا المستخدم لقائمة المستخدمین المسموح لهم ǺالمشارȜة. AddنضغȊ الزر  - ٢

ǻعني السماح  Readحیث الاختǻار   Permission Levelتحدید صلاحǻات مختلفة من ǻمȜن - ٣

 ǻعني السماح Ǻالقراءة والتعدیل والحذف.  ǺRead/writeقراءة الملفات فقȊ والاختǻار 

٤ -  ȊنضغShare  .ات معینةǻصلاحǺ ة للمجلدȜلإتمام عمل مشار 

  

  

  

  

  

  

جهاز الكمبیوتر الخاص  یǺحثوا عن لكي ǻصل زملائك إلي ملفاتك المتاحة عبر الشȜǺة یجب أن 

  .وȂتم الǺحث عن جهاز الكمبیوتر من خلال اسم جهاز الكمبیوتر ،عبر الشȜǺة Ǻك

Ǻالتعرف على اسم جهاز الكمبیوتر الذȏ قم  معلمك وǺمساعدةǺالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب: 

  تعمل علǻه.

  
  

  

  )١( نشاط



 

  

  

  
  

  نقوم Ǻالآتي:الخاص Ǻك أو الذȏ تعمل علǻه  لمعرفة اسم جهاز الكمبیوتر

ـــار - ١  الموجودة على سطح المȜتب. ـــــ ــــــة  إظه ـــــرة لأǻقونــ ـــــة المختصـــ ـــ  Computerالقائم

  (خصائص). PropertiesضغȊ على الأمر ال - ٢

 .Computer nameفي الخانة  الكمبیوتر اسم الجهاز فǻظهر - ٣

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  

قم Ǻمساعدة زملائك في التعرف على  معلمك وǺمساعدةǺالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:  

  الكمبیوتر الخاصة بهم. ةجهز أ اءاسم

  

  

  

  )٢( نشاط

 ما اسم جھاز الكمبیوتر الخاص بك؟



 

 

  

  

  

  :من قبل زملائك من خلال الشȜǺةلها   Sharingالوصول للمجلد (أوالمجلدات) التي تم عمل مشارȜة

، فتظهر النافذه التالǻة وهي تحتوNetwork ȏ)الكمبیوتر (  شȜǺةیتم النقر على رمز  - ١

 ǺالشȜǺة.  ینالمتصل زملائكالخاصة ب على جمǻع أجهزة الكمبیوتر

  
  

لǻه عن طرȖȂ اسمه وǺالنقر المزدوج Ǻالماوس یتم الدخول على إنǺحث عن الجهاز المطلوب الوصول  - ٢

) وعندها سوف تظهر جمǻع المجلدات التى تم WAS_PCالجهاز (في الشȜل السابȖ اسم الجهاز 

 مشارȜتها Ȝما Ǻالنافذة التالǻة:

  

  

  

  

 لوصول إلى مجلد (مجلدات) زملائك بالشبكةا



 

  

  

  .Ǻالجهاز تظهر جمǻع المجلدات التى تم مشارȜتها المطلوب ǺالشȜǺة،الدخول على الجهاز Ǻعد 

  

  

  قم Ǻعمل التالي: معلمك وǺمساعدةǺالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:  

  .Ǻالمجلد الملفاتǺعض ولصȖ انسخ  ،انشاء مجلد - 

  .جهزة زملائك في الشȜǺةأتاح لǺاقي مُ ǻصǺح ى لهذا المجلد حت (Sharing)عمل مشارȜة  - 

الصلاحǻات المتاحة وهي (  Read/Writeو  Readعمل مقارنة بین - 

  .)للتعامل مع المجلد أثناء مشارȜته

  

  

    

  )٣( نشاط



 

 

  

  لإجراء هذا النشاǻ ȉقوم المعلم على جهازه بإعداد التالي: أولاً:

 Teacherانشاء مجلد Ǻاسم  - 

 - Ǻانات الطالǻعلى جدول ب ȏحتوǻ الآتي:من خلال أحد برامج معالجة النصوص یتم انشاء ملف نصيȜ ة  "

  عنوان البرȂد الإلكتروني الخاص Ǻالطالب". - اسم الطالب  -مسلسل 

  

  

  .Teacherداخل مجلد  EmailحفȌ الملف Ǻاسم  - 

 .ǺRead/writeصلاحǻات  Teacherعمل مشارȜة لمجلد  - 

  

 ǻقوم الطلاب من خلال الشȜǺة Ǻالآتي: ثانǻاً:

 فتح جهاز المعلم من داخل أǻقونة الشȜǺة. - 

 Read/Writeوالذȏ تم مشارȜته Ǻصلاحǻات  Teacherفتح مجلد  - 

وتسجیل Ȝل من الاسم وعنوان البرȂد  Teacherوالمخزن داخل المجلد  Emailفتح الملف المسمى  - 

 الالكتروني الخاصین Ǻالطالب.

 القǻام ǺحفȌ التعدǻلات Ǻالملف. - 

  

  

  

  



 

  

  :هامة ملحوظة

في حدوث مشȜلة حیث أنها تسمح للآخرȂن عبر الشȜǺة  Read/Writeقد یتسبب استخدام الصلاحǻة 

بتغییر المحتوȎ الذȏ تقوم Ǻعمل مشارȜة له وȜذلك حذفه تماماً من على جهازك مما قد یتسبب في اتلاف 

  وتزȂیف المعلومات أو فقدها.

  

  

  

  :Fedora  التشغیل فیدورامشارȜة الملفات في نظام 
ǻمȜن تنفیذ مشارȜة الملفات في نظام التشغیل فیدورا من خلال السماح لمستخدمي الشȜǺة Ǻالوصول 

  من خلال أجهزة الكمبیوتر الأخرȎ المتصلة بنفس الشȜǺة. Homeداخل المجلد  Publicالى مجلد اسمه 

  .PublicوǺالتالي نضع الملفات المطلوب مشارȜتها داخل المجلد 

  

  :Publicالإعدادات المطلوǺة لیتم السماح للآخرȂن Ǻالوصول لمحتوǻات المجلد 
  

 التي تظهر داخل الشرȊȂ العلوȏ للشاشة الإفتتاحǻة لفیدورا. ActivitiesنضغȊ على  - ١

 .Sharingفي خانة الǺحث فتظهر اǻقونة  Sharingنبدأ في ȜتاǺة المصطلح  - ٢

 

  

  

 تظهر نافذة ضȊǺ اعدادات المشارȜة. ǺSharingالضغȊ على اǻقونة  - ٣

  

  

  

  

   Fedoraمشاركة الملفات في نظام التشغیل فیدوراثانیاً: 
 



 

 

  

 

  

 

  

 

 

  

 .ONنضȊǺ زر المشارȜة أعلى ǻمین النافذة على الوضع  - ٤

٥ -  ȊǺنضPersonal File Sharing  ضا على الوضعǻاON. 

  

بذلك ǻمȜن للمستخدمین الآخرȂن لنفس الشȜǺة الآن 

جهازك عن طرȖȂ اسمه، وǺالتالي الوصول الى  الوصول الي

عند ذلك  ǻمȜنهموأجهزتهم خلال الخاص Ǻك من  Publicمجلد 

  الوصول للملفات الموجودة بداخله.

ملحوظة: ǻمȜن معرفة اسم الجهاز من الإعدادت 

)Settings قونةǻأ (Details.   

 

 اسم الجھاز



 

 

  ر أنـــتذك

  شȜǺة الكمبیوتر وأهمیتها:  تعرȂف
ــر مــن خــلال وســȊǻ اتصــال ســلكي أو لاســلكي مــن أجــل المشــارȜة فــي أرȁــȊ جهــازȂن  هــي و أكث

  الموارد (البǻانات والأجهزة). 

  :الكمبیوتر أهم فوائد شȜǺة

  تǺادل البǻانات والبرامج بین أجهزة الشȜǺة. - 
 - Ǻ ة فيȜة عضالمشارǻونات المادȜالم.  
   .مرȜزȂة البǻانات - 

:Ȏات الكمبیوتر من حیث المدȜǺأنواع ش  

 Local Area Network (LAN)شȜǺة محلǻة  - 
  Wide Area Network (WAN)المدȎشȜǺة واسعة  - 

   File Sharingمفهوم مشارȜة الملفات

 Ȋاً مثل برامج الكمبیوتر أو الوسائǻة نشر معلومات مخزنة رقمǻة الملفات هي عملȜمشار

أȏ إتاحة الوصول  ،الإلكترونǻةالكتب  المتعددة (مقاطع الصوت والفیدیو والصور) أوالمستندات أو

إلیها من خلال شȜǺات الكمبیوتر حیث یتم مشارȜة الملفات وȜذلك Ǻعض المȜونات المادǻة مثل 

 الطاǺعة بین أجهزة الشȜǺة.

  

   



 

 

  

  

  

  :أمام العǺارة الخطأ(×) وعلامة  الصحǻحة) أمام العǺارة ضع علامة ( السؤال الأول:
 (  )               . البǻانات فقȊمȜانǻة المشارȜة في إي رȊȁ الأجهزة بǺعضها داخل شȜǺة الكمبیوتر ǻعط - ١

٢ - ȏات الواسعة المدȜǺة الإنترنت نوع خاص من الشȜǺتعتبر ش.                                       (  ) 

 (  )                   الشȜǺة واسعة المدȎ تستخدم طرق مختلفة عن الشȜǺة المحلǻة لتحقیȖ الاتصال. - ٣

 (  )  مشارȜة للمجلدات لابد من اتصال جهازك ǺالشȜǺة لكي ǻصل الیها المستخدمین الآخرȂن.عند عمل  - ٤

 (  )                       في نظام التشغیل وȂندوز لعمل مشارȜة للملفات لا ǻشترȉ وضعها داخل مجلد. - ٥

ماح لجمǻــع عنــد عمــل مشــارȜة لمجلــد فــي نظــام التشــغیل وȂنــدوز تعنــي الســ Everyoneتحدیــد المســتخدم  - ٦

 (  )                                                                      المستخدمین ǺمشارȜة المجلد.

 (  ) للوصول للمجلدات التي تم عمل مشارȜة لها في نظام التشغیل وȂندوز. ǻComputerستخدم الرمز  - ٧

ǻمȜن تنفیذ مشارȜة الملفات فـي نظـام التشـغیل فیـدورا مـن خـلال السـماح لمسـتخدمي الشـȜǺة Ǻالوصـول الـى  - ٨

 (  )                                                                               .Documentمجلد 

٩ - ȊǺة الملفـــات متاحـــة فـــي نظـــام التشـــغیل فیـــدورا یجـــب ضـــȜـــة مشـــارǻح عملǺة  حتـــى تصـــȜاعـــدادات المشـــار

Sharing  على الوضعOff.                                                                      (  ) 

  

  الثاني: أكمل مما بین القوسینالسؤال 
  المȜونات المادǻة) – الǺحث- الاسم –المستخدمین  –البǻانات –المساحة  –(الملفات 

 ....................من أهم فوائد الشȜǺة مرȜزȂة  - ١

 ....................الشȜǺة المحلǻة هي شȜǺة محدودة في  - ٢

 رقمǻاً. مخزنة معلومات نشر هي عملǻة.................... مشارȜة  - ٣

 ....................المطلوب الوصول الǻه داخل الشȜǺة عن طرȖȂ  عن الجهازǻمȜن الǺحث  - ٤

  



 

 

 Publicالوصول الـي ملفاتـك التـي قمـت ǺمشـارȜتها عـن طرȂـȖ الوصـول لمجلـد .................... ǻمȜن  - ٥

 الخاص Ǻك.

 .Sharingللوصول الى الأǻقونة .................... في خانة  SharingنȜتب المصطلح  - ٦

 

  ǻة:تأجب عن الأسئلة الآ السؤال الثالث:
  أذȜر أهم فوائد شȜǺات الكمبیوتر؟ - 

 الجغرافǻة التي تشغلها، أذȜر نوعین للشȜǺات من حیث المدȎ؟یختلف نوع الشȜǺة تǺعا للمساحة  - 

. للمســتخدمین عنــد مشــارȜة المجلــدات فــي حــدوث مشــȜلة Read/Writeقــد یتســبب اســتخدام الصــلاحǻة  - 

 فسر ذلك؟

 

  مشارȜة مجلد داخل نظام التشغیل وȂندوز:ل التالǻةأعد ترتیب الخطوات السؤال الراǺع: 
  .السماح له ǺمشارȜة المجلدنختر المستخدم المطلوب (  ) 

  .File Sharingفǻظهر الصندوق الحوارSpecific people  Ȏنختر الأمر (  ) 

  لإضافة هذا المستخدم لقائمة المستخدمین المسموح لهم ǺالمشارȜة. AddنضغȊ الزر (  ) 

  .Share withنستدعي القائمة المختصرة للمجلد ونختر الأمر (  ) 

 (  ) ȊنضغShare ة للمجلدȜلإتمام عمل مشار.  

  

  

  

  الأسئلة من خلال: علىیتم الإجاǺة 

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الراǺعمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

  



 

 

 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 .تعديل وإنشاء الصور  في مج معالجة الصورابرتستخدم 

في تعديل  ماھي تلك البرامج؟ وكیف يمكن استخدامھا
 وإنشاء الصور؟

 



 

  

 
 

 

   

 )  ..……… - Gimp(  أدوات وȁرامج الإنتاج التكنولوجيیتعرف  .١

 .الصورǻمارس Ǻعض العملǻات الأساسǻة  لبرامج معالجة  .٢

 علǻمǻة وتوصیل المهام التعلǻمǻة.أدوات الإنتاج التكنولوجǻة في تنفیذ أنشطته التیوظف Ǻعض  .٣

 .ǻحدد الكلمات المفتاحǻة المستخدمة في عملǻات الǺحث الإلكترونى عبر المصادر التكنولوجǻة .٤

 الصورة – صوت - ǻمارس عملǻات  الǺحث عن  المعلومات الإلكترونǻة ȜǺافة صورها (نص  .٥

 على أجهزة الكمبیوتر وشȜǺات المعلومات الموثوقة. ةالمتاح مشاهد فیلمǻة) - 

 .ǻستخدم المصادر الإلكترونǻة الموثوقة .٦

 یوظف بنك المعرفة المصرȎ فى تنفیذ المهام التعلǻمǻة. .٧

 
 



 

 

   



 

  

  الأھـداف

  

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

  امج إنشاء ومعالجة الصورنبر یتعرف Gimp. 

 ǻونات واجهة برنامجȜإنشاء ومعالجة الصور ستخدم المساعد للتعرف على م Gimp. 

 مارسǻ عض أدوات التحدیدǺ. 

  

  

  

  

  

  

    



 

 

 

  

  

  
  

التصمǻمات و تعدیل وإنشاء الصور  فيبرامج تستخدم للمساعدة  هي مج معالجة الصورابر مقدمة: 

وهناك العدید من تلك  والرسومات الفوتوغرافǻة الصورǺ مȜن المستخدم من التعدیلوتُ  ،المختلفةالرسومǻة 

  .مفتوحة المصدروȁرامج  مغلقة المصدرالبرامج منها برامج 
  

  .معالجة الصوربرامج إنشاء و Ǻعض الǺحث عن    

عبر الإنترنت Ǻحث ا وǺمساعدة معلمكǺالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب: 

  .معالجة الصورإنشاء و برامج  Ǻعضعن 

   :لمث الصورمعالجة نشاء و لإمختلفة برامج هناك 

  

  

  

  

  

 

  

 

 الصورملفات برامج إنشاء ومعالجة 

 Adobe Photoshopبرنامج ِ 

 مغلȖ المصدر

     GIMP امجنبر 

 .مفتوح المصدر

  )١( نشاط



 

  

  

  

 ومعالجة إنشاءهو برنامج مفتوح المصدر یتǻح  GIMPبرنامج 

  .الصور

  

  :GIMP تحمیل برنامج  

 برنــامجبتحمیــل  قــم Ǻالتعــاون مــع زملائــك وǺمســاعدة معلمــكعزȂــزȎ الطالــب: 

GIMP.  
  

  في شȜلین هما: ةكون متاحت GIMPبرنامج واجهة 

 .multi-window modeمتعدد  ذات وضع نافذة  - 

  .single window modeواحد   وضعنافذة ذات  -

  

  "multi-window modeمتعدد  ذات وضع نافذة " Gimpواجهة برنامج 

 لإنشاء ومعالجة الصور GIMPتحمیل برنامج 

  )٢( نشاط



 

 

  ملحوظة هامة:
  .)multi-window modeمتعدد  ذات وضع نافذة (وضع في لأول مرة Ȝǻون  GIMPعند فتح برنامج 

 Single window mode)واحد   وضعنافذة ذات ( في وضع هجعلǻمȜن ولسهولة استخدام البرنامج،  - 
  وذلك من قائمة:

Windows → Single-Window Mode 
 

  

  Ȝما ǺالشȜل التالي: ) single window modeواحد   وضعنافذة ذات ( فتظهر واجهة البرنامج في وضع 
  

  
  

  



 

   ملاحظة:

  ) Single-Window Modeواحد   وضعنافذة ذات (  Ǻعد غلȖ البرنامج وإعادة فتحه ǻظل في وضع

  

  

  
  

  وفتح أحد الصور Ǻه. "Single-Window Modeواحد   وضعنافذة ذات " – GIMPبرنامج واجهة "

  

  

  

  

 GIMPواجھة برنامج مكونات التعرف على 



 

 

  من:الإفتراضǻة  GIMPتتكون واجهة البرنامج 
   :" The Main Toolbox " الأدوات مرȁع - ١

 ȏحتوǻ"عȁة ....أدوات  ،التحدیدأدوات دوات مثل العدید من الأعلى  "الأدوات مرǻة والخلفǻالألوان الأمام  

  :"Tool options dock"الأدوات  خǻاراتصندوق  -  ٢

 ǻ عأسفل ظهرȁاراتالأدوات وتظهر بها  مرǻة (المُ  خǻختارة).الأداة الحال  

  :" Image windows"  نوافذ الصور - ٣

  Ȝل صورة في نافذة وǻمȜن التنقل بینها. تظهرǺالبرنامج عند فتح أكثر من صورة 

 "                                                           ، مسارات، التراجع)قنوات ،الطǺقاتصندوق ( - ٤

History dock  The Layers, Channels, Paths, Undo"  : اتǺȂعلى عدة تبو Ȏحتوǻ ب مثلȂتبو

  . Layers الطǺقات

   :"Brushes/Patterns/Gradients dock"(فرش/نماذج/ التدرجات اللونǻة)  صندوق  – ٥

  .Gradients ةاللونǻ اتالتدرجتبوȂب  تبوȂب النماذج، ،Brushesالفرش تبوȂب ǻحتوȎ على 

  :واجهة البرنامجلمعرفة المزȂد حول    

  

  

  

 برنامجالمزȂد حول  ةعرفمولالبرنامج،  افتح Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

GIMP اعǺالتالي: یتم ات  

” tooltip“ر للحظات، لǻظهر التلمǻح االأداة المطلوب معرفتها والإنتظ فوق حرك مؤشر الفأرة  -

 ومفتاح الإختصار للإداة. الخاص بها

لفتح مساعد من لوحة المفاتǻح  F1 على والضغȊ ،الأداة اختǻار یتملمعرفة المزȂد عن الأداة  -

 مع مراعاة أن Ȝǻون جهاز الكمبیوتر متصل Ǻالإنترنت. البرنامج لتلك الأداة

 )إثرائي( )٣( نشاط



 

  
  

  
  

والذǻ ȏحتوȏ  النافذة الرئǻسة للبرنامج من مȜونات  The Main Toolbox مرȁع الأدواتǻعتبر    

من لوحة  F1ومن خلال المساعد والذǻ ȏظهر ǺالضغȊ على  أدوات التحدیدالعدید من الأدوات مثل على 

  المفاتǻح ǻمȜن التعرف على المȜونات المختلفة لواجهة البرنامج Ȝذلك الحصول على المزȂد من المعلومات.

   :F1استخدام المساعد 

  

عزȂزȎ الطالب: 

قم  GIMPبرنامج  افتح Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمك

  التالي:Ǻعمل 

   ."RectangleالضغȊ على أحد أدوات مثل أداة " - 

  .قراءة التلمǻح الخاص بها - 

  .لإظهار مساعد البرنامج F1الضغȊ على  - 

 .عد البرنامجأدوات التحدید من مساتعرف على Ǻعض ال - 
  

 )إثرائى( هامة: اتملاحظ

ǻمȜن إعادتها ،....) الأدوات خǻاراتصندوق ، الأدوات مرȁع( التبوǺȂاتأو  الصنادیȖفي حالة غلȖ أحد تلك  - 

         Windows → Recently Closed Docks        :القوائم من خلال

لفتح قائمة الرȜن الأǻمن العلوȏ على یتم الضغǺ  Ȋالصندوق لإضافة  أو إغلاق أو تحرȂك أحد التبوǺȂات  - 

  منسدلة واختǻار المطلوب.

 للراǻ ȊǺمȜن الذهاب لإنشاء ومعالجة الصور  Gimpحول برنامج  طلاع على مزȂد من المعلوماتللإ - 

http://docs.gimp.org/2.8/en .موقع البرنامجǺ  

أداة 
"Rectangle" ) إثرائي( )٤نشاط(  

 (إثرائى)للتعرف على مكونات واجھة برنامج  F1استخدام المساعد 



 

 

   



 

  

  

  
  

أكثر من الصورة وذلك للتعامل معها مثل لتحدید جزء أو ) Selection Toolsستخدم أدوات التحدید (تُ 

  .التغییر في الصورة Ǻأكملها ملا یتوذلك حتى للجزء المحدد ر اللون یتغی ،صȖلالنسخ، ال ،قصال ،الحذف

من أدوات التحدید أداة كل لو  ،لتحدید جزء من الصورةالتي تُستخدم Ȃوجد العدید من أدوات التحدید و 

Ȝما ǻمȜن الوصول  ،The Main Toolboxالأدوات  مرȁع، تظهر أدوات التحدید في طرȂقة في الاستخدام

  ."Tools"قائمة أدوات إلیها من 

 Selection Toolsیتم اختǻار   Toolsمن قائمة 

  

  

  

 

 

  

  

 

 

 )Selection Toolsأدوات التحديد (



 

 

  

  

  

  

وللتحدید  ،مرȁع الأدوات في اǺالضغȊ علیه "Rectangle"المستطیل التحدید یتم اختǻار أداة 

Ȝما ǻظهر في  ǺالضغȊ مع السحب فوق الصورة في المȜان المراد تحدیده فیتم رسم مستطیل

  الصورة:

  
  

  

  

  

  مرȁع الأدوات                         "Rectangle"ة التحدید االتحدید فوق الصورة Ǻأد        

  .Rectangle أداةǺتحدید جزء من الصورة   

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  التالي:عمل قم Ǻو  صور" "من مجلد  الساǺقة

  استخدم أداة التحدید المستطیل لتحدید جزء من الصورة. - 

  .ملاحظة شȜل المؤشر، حرك المؤشر داخل وخارج التحدید - 

  .تغییر شȜل المؤشر عنداضغȊ واسحب  - 

  .لمؤشرالمختلفة ل الأشȜال بینالفرق  جاستنت - 

  )٥( نشاط

 )Rectangle Toolأداة التحديد (-١



 

  

  ملاحظة : 

  .التحدیدمستطیل ǻمȜن تحرȂك حیث   ǻأخذ الشȜل   المؤشر داخل التحدید  - 

  .ǺالضغȊ والسحب یتم تغییر مȜان التحدیدالمؤشر خارج التحدید ǻأخذ الشȜل    - 

  

  

  :التحدید الهدف مناستنتاج 

Ǻعمل قوم  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  التالي:

 - Ȗعد استخدام أداة التحدید  في المثال السابǺ)وعمل  )المستطیل

  نقوم Ǻالأتي: تحدید على الصورة

  .الأحمرلǻصǺح  مرȁع الأدوات في اللون الأمامي تغییر - 

  ."Pincel Tool"القلم اختǻار أداة  - 

 -  ȉالأداة محاولة رسم خطوǺ"Pincel" داخل التحدید وخارج التحدید.  

  .تدوȂن الملاحظات - 

  .)Rectangle(أداة التحدید  التحدیدستخدام أدوات االهدف من  استنتاج - 

  

   ملاحظة:

 .فقȊ یتم رسم خطوȉ حمراء داخل التحدید - 

  :والخروج منهللإنتهاء من التحدید  - 

  أو None رتاخ  Selectمن قائمة

  .)SHIFT+CTRL+A من لوحة المفاتǻح اضغȊ على(

  
  

  )٦( نشاط

اللون 
 الأمامي



 

 

  

  

  

  
جزء لتحدید  Select Ellipseأداة التحدید تستخدم 

  من الصورة.شȜل بǻضاوȏ ال

  

  

  

  

  

  

  

  :Ellipse أداةǺمن الصورة بǻضاوȏ الشȜل تحدید جزء 

  :نفذ الخطوات التالǻة زملائك وǺمساعدة معلمكǺالتعاون مع عزȂزȎ الطالب: 

  فتح ملف الصورة من مجلد "صور".ا - 

  .Ellipseاختر أدة التحدید  - 

حدد جزء من الصورة Ǻاستخدام أدة التحدید  - 

Ellipse.  
  

  

  

  

  

  

  

  
  

 

  )٧( نشاط

 الصورة Ǻعد التحدید

 Select Ellipse التحديدأداة -٢



 

  

  

  

، تستخدم Free Selection (Lasso)أداة التحدید الحر 

  .ǺطرȂقة حرة من الصورةغیر منتظم زء جلتحدید 

  

  

  
  

  

  

  

  :Lasso أداةǺتحدید جزء من الصورة 
  

استخدم أداة التحدید  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:  

  :Ǻالصورة هو موضح Ȝما  لتحدید جزء من الصورةالحر 

 -  .Ȗب السابȂالتدرǺ استخدم الصورة  

                 .جزء من الصورةالحر أداة التحدید Ǻ حدد - 

 .Cutیتم اختر  Editمن قائمة  - 

  .دون الملاحظات - 

  

  

  

  

  
  

  )٨( نشاط

 Free Select (Lasso)لحر االتحديد أداة -٣

 الصورة Ǻعد التحدید



 

 

  

   ملاحظة:

  یتم قص الجزء المحدد. - 

   .Noneیتم اختǻار  Selectلإزالة التحدید من قائمة  - 
  

  

  
  

 Fuzzy Selectionأو  Magic Wand toolأداة التحدید 

   .متشابهة Ǻالصورة تستخدم لتحدید مساحات لونǻة

  

  

  

                       

  :Fuzzy أداةǺمن الصورة  مساحات لونǻة متشابهةتحدید 

  :نفذ التالي Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:     

  فتح ملف الصورة من مجلد "صور".ا - 

 .Fuzzyمن الصورة Ǻاستخدام أدة التحدید مساحات لونǻة متشابهة حدد  - 

                       

  Fuzzy Selection الصورة Ǻعد التحدید Ǻاستخدام                        الصورة قبل التحدید            

  )9( نشاط

 Fuzzy Selection (Magic Wand) toolأداة التحديد -٣



 

  

  

  

تعتبر  Intelligent ScissorsالذȜي Ǻالمقص التحدید أداة 

أو ممیزة بلون  ةتلك الأداة مفیدة عند محاولة تحدید منطقة محدد

 Ȏقة  تلك المنطقة حواف عندن االألو تتغیر حیث واضح وقوȂطرǺ

  واضحة.

وȂتم استخدام تلك الأداة Ǻعمل نقاȉ إرتكاز ǺالضغȊ والسحب 

 ȏالآخر Ȗاقي المناطǺ حول المنطقة ذات اللون الممیز عن.   

  

  

  :Intelligent Scissors أداةǺتحدید جزء من الصورة 

  :الخطوات التالǻةنفذ  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:                          

  فتح ملف الصورة من مجلد "صور".ا - 

Ǻعمل نقاȉ إرتكاز ǺالضغȊ والسحب حول المنطقة ذات اللون  Intelligent Scissors استخدم الأداة - 

 ȏالآخر Ȗاقي المناطǺ ل التالي: (حدود الزهرة) الممیز عنȜالشǺ ما هو موضحȜ   

                                                                                 
  الصورة Ǻعد الإنتهاء من التحدید                           الصورة أثناء التحدید                  

  

  )١٠( نشاط

   Intelligent Scissorsبالمقص الذكي أداة التحديد -٤



 

 

  
 
 

  ر أنـــتذك
  .الصور ومعالجة إنشاءمفتوح المصدر یتǻح  مجانيهو برنامج  GIMPبرنامج 

 .multi-window modeوضع نافذة متعددة  البرنامج في لأول مرة Ȝǻون  GIMPعند فتح برنامج 

  وذلك من قائمة: single window modeجعل البرنامج في وضع وǻمȜن للمستخدم 
     Windows → Single-Window Mode  

 :الإفتراضǻة من GIMPتتكون واجهة البرنامج  
  ." The Main Toolbox " مرȁع الأدوات - 
 .Tool options dock""  خǻارات الأدواتصندوق  - 
 ." Image windows" نوافذ الصور  - 
 The Layers, Channels, Paths, Undo "صندوق (الطǺقات، قنوات، مسارات، التراجع) - 

History dock  " .   
  ."Brushes/Patterns/Gradients dock" صندوق(فرش/نماذج/ التدرجات اللونǻة) - 

 .لفتح مساعد البرنامجمن لوحة المفاتǻح  F1 على الضغGimp ǺȊعن البرنامج لمعرفة المزȂد  - 

  .القوائم ǻمȜن إعادتها من خلالالتبوǺȂات التي تم إغلاقها  لإستعادة أحد - 
        Windows → Recently Closed Docks        

  ، ) لتحدید جزء أو أكثر من الصورةSelection Toolsتستخدم أدوات التحدید ( - 
   Rectangle Select - Select Ellipse - Free Selection (Lasso) التحدید:من أدوات  - 

Magic Wand tool  أوFuzzy Selection - Intelligent Scissors  

  

  

  

  

  



 

 

  

  

  

  :الخطأامام العǺارة (× ) ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة  √ ضع علامة (السؤال الأول: 

 multi-windowوضع نافذة متعددةالبرنامج في لأول مرة Ȝǻون  GIMPفتح برنامج عند  .١

mode.                                                                                                                       (  ) 

                  (  ) .من لوحة المفاتǻح F5 على الضغȊ من المعلومات حول أحد الأدوات یتمالمزȂد لمعرفة  .٢

 (  )                                                                  Ǻالصورة. التحدید للرسم الحرأدوات تستخدم  .٣

 (  )                                  . أدوات التحدیدتعتبر من  "Pincel Tool"القلم أداة  .٤

        ) ( .                 جزء بǻضاوȏ الشȜل من الصورةلتحدید  Select Ellipseأداة التحدید تستخدم  .٥

  أكمل العǺارات الآتǻة:السؤال الثانى: 

  ..........................................................................یتم اختǻار لإلغاء التحدید .١

 تستخدم لتحدید................................... Free Selection (Lasso)أداة التحدید الحر  .٢

 لتحدید......................تستخدم  Fuzzy Selectionأو  Magic Wand toolأداة التحدید  .٣

 ..............................لتحدیدتستخدم  Intelligent Scissorsداة التحدید المقص الذȜي أ .٤

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

  .Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات) "إجاǺة الدرس الأول"من ملف  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 



 

 

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 بعد التعرف على بعض أدوات التحديد وكیفیة استخدامھا،       

؟التحديد في إنشاء صورة جديدةكیف يمكن استخدام أدوات 



 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

 

  

  الأھـداف

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

  صورة جدید.ینشئ ملف 

 .طةǻسǺ صمم رسوماتǻ 

 ǻ Ȍاستخدام أمر ملف حفǺ ع المعلومات حولهاǻالصورة وجمSave. 

  

  

  

  

  
   



 

  

  

   

  
  

فǻظهر المرȁع الحوارNew  Ȏیتم اختǻار  Fileمن قائمة  )New Image( جدیدة صورةملف لإنشاء 

 ȏطلب تحدید الذǻعاد الصورةأǺ دقة الصورة، الوضع اللوني للصورة، لون تعبئة  ،)الجدیدة (الطول والعرض

   .الصورة

  File        New   جدیدة صورةملف لإنشاء و 
  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

١-Template:  عادقوالب معدة مُ هيǺقاً لأǺعلى الصورةودقة  س ȊالضغǺو ،

  .بدلا من تحدید ذلك یدوǻاً یتم الاختǻار منها تظهر لالمقابل السهم 

  

  

  

 )File        New( ةلإنشاء ملف صورة جديد

٢ 
١ 

٣ 

 المرȁع الحوارȏ لإنشاء صورة جدیدة



 

 

 

٢ - Image Size: عاد الصورة الجدیدة (الطول والعرضأتحدید لǺ( على الأسهم ȊالضغǺ .  

٣ - Advanced Options:  ارات متقدمةǻعلى و خ Ȋعند الضغ+  ȏع الحوارȁاقي أجزاء المرǺ ظهرǻ 

  Ȝالآتي:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

٤-X resolution and Y resolution :  عادǺاعة (ولا تؤثر في أǺتستخدم لتحدید دقة الصورة عند الط

   .الصورة)

٥ - Color Space:  لتحدید الوضع اللوني للصورةRGB color  الأحمر وهي صورة تستخدم نظام الألوان

وهي صورة تستخدم اللون الأسود والأبǻض والتدرجات الرمادǻة  grayscale colorأو  الأزرق و  الأخضرو 

  التي بینهما.

٦ - :Fill with  ن أن تكون:تعبئة اتستخدم لتحدید لونȜمǻ لصورة الجدیدة والتي  

 - Background Color  ع الأدواتȁظهر في مرǻ ȏاللون الخلفي الحالي والذǺToolbox.  

 - Foreground Color  ع الأدواتȁظهر في مرǻ ȏاللون الأمامي الحالي والذǺToolbox.  

 - White .ضǻاللون الأبǺ تعبئة الصورة  

 - Transparency شفافǻة الصورة شفافة. ةǻجعل خلف ȏالصورة أ   

٥ ٤ 

٦ 

 المرȁع الحوارȏ لإنشاء صورة جدیدة



 

  لتحدید الأǺعاد ولون الخلفǻة لتعبئة الصورة الجدیدة. Templateإنشاء ملف صورة جدیدة Ǻاستخدام الـ 

  

صورة جدیدة  إنشئ Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:   

 Backgroundعلى أن یتم تعبئتها بلون الخلفǻة  ٦٠٠X٨٠٠ذات أǺعاد 

Color.   

  لتنفیذ هذا النشاȉ یتم اتǺاع التالي:

  .في الشȜل المقابل ǻظهر لون الخلفǻة Ǻاللون الأبǻض

   مرȁع الأدوات.مرȁع لون الخلفǻة في  ىǺالضغȊ علبلون آخر لون الخلفǻة  لاختǻار - 

  Ȝالآتي: "Change Background Colorلیتم فتح مرȁع حوارȏ لتغییر لون الخلفǻة " - 

  .لخلفǻة الحالياالضغȊ مع السحب لتغیر لون  - ١

٢ - Current ة الحالي: هوǻاللون الخلف.   

   ."OkاضغȊ على زر " - ٣

  .Newیتم اختǻار   Fileمن قائمة  - 

  اختǻار التالي: فǻظهر المرȁع الحوارȏ لصورة جدیدة وȂتم

 ٦٠٠X٨٠٠اختǻار  Templateمن  - 

  .Background Colorاختǻار Fill with من  - 

   ".OkاضغȊ على زر " - 

 تظهر الصورة الجدیدة Ȝما ǺالشȜل. - 
  
  

  
  

 

 

    

لون 
الخلفیة 

 ) ١نشاط (

 في نافذة الصور جدیدةالصورة ال

١ 

٢ 



 

 

  

  

  

  
                      

أحد أدوات Ǻاستخدام و Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  :تنفیذ الرسمة التالǻة حاولالتحدید 
  

  

  

  

  

ȉتنفیذ خطوات النشا  

 ، ǻظهر مرȁع حوارȏ لتحدید أǺعاد الصورة الجدیدة. Newواختǻار  Fileمن قائمة  ملف جدید إنشئ - 

  

 

 

 

 

 
  

  Ȝالتالي:" EGرسم الاختصار "ل Lasso تر أداة التحدید الحرخا - 

  .حتى یتم الانتهاء من رسم الحرف التحدید الحرǺأداة " ǺالضغȊ مع السحب Eالأول "لرسم الحرف  - ١

  ".E" یجب ملاحظة أنه عند الضغȊ والسحب لرسمه یتم اختفاء تحدید الحرف الأول "G" الثاني الحرف ولرسم  - ٢

اختǻار إضافة تحدید یتم الضغȊ على  Lasso الحرللإحتفاǺ ȋالتحدید السابȖ من خǻارات أداة التحدید و  - ٣

"Add to current Select".  

   .الأماميفي داخل التحدید یتم تعبئة التحدید Ǻاللون ، "Bucket Fill Toolاختر أداة الملء اللونى " - ٤

 ) ٢نشاط (

تحديد أبعاد 
الصورة 
 الجديدة

 تصمیم رسومات بسیطة 



 

  

  

  

   
  

  

  

  

  

  

  

  

Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:    

   :رسم الشȜل التاليا وǺمساعدة معلمك

   شȜل یجب أولا محاولة اتǺاع التالي:اللرسم 

  .النظر جیداً للشȜل أو الصورة - 

  .ستخدممحاولة استنتاج الأدوات التي سوف تُ  - 

  .تحدید نقطة البدء - 

 ،البǻضاوǻةنلاحȌ أن الشȜل مȜون من مجموعة من الأشȜل 

لتعبئة أداة او  Ellipase SelectوǺالتالي ǻمȜن استخدام أداة التحدید 

  .Pencil Tool، وأداة القلم  Bucket Fillاللونǻة 
  

  

 ) ٣(نشاط 

  "G"حرف تحدیدإضافة  -٣ "Eتحدید حرف " -١

عمل ل "Bucketاختیار أداة " -٤
 التعبئة اللونیة داخل التحدید

الضغط على -٢
أيقونة     

 "إضافة تحديد"
 بخیارات الأداة

 خطوات تنفیذ النشاط



 

 

  

  :النشاȉتنفیذ خطوات 

  

  

  

  

  

  

  

  

                                                                             

  

 

 

 

 

 

  

وأداة القلم  و والفرشاة  Bucket Fillلتعبئة اللونǻةǺاستخدام أداة او

Pencil Tool ار اللون الأماميǻیتم استكمال الرسمة. واخت  

  

  

                                   
  
  

 تحديدللإضافة 
 الحالي

خصم من  
 تحديد الحاليال



 

  
  

رسم شȜل بǻضاوȏ ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  صفر.الألون اللون أخضر وتعبئة Ǻذات Ǻحدود 
  
  

  .File – Newصورة ملف جدیدة من  افتح - ١

  .Ellipse أداة التحدید اختر - ٢

  اختر اللون الأمامي أخضر من مرȁع الأدوات. - ٣

  " . Stroke Selection فǻظهر مرȁع حوارStroke Selection  " ȏاختǻار  Editمن قائمة  - ٤

رسم حدود فیتم " Stroke، الضغȊ على زر "، من المرȁع الحوارLine width"  ȏختر عرض خȊ "ا - ٥

  الشȜل البǻضاوǺ ȏاللون الأخضر.

  .من مرȁع الأدوات أصفراختر اللون الأمامي  - ٦

  ، فیتم تعبئة التحدید Ǻاللون الأمامي وهو اللون الأصفر.Fill with FG Color اختر Editمن قائمة  - ٧

  التالي خطوات التنفیذ الساǺقة:الشȜل وȂوضح 

  

 

  

  

  

  

  

  

    

 ) ٤نشاط (

 )٢خطوة ( )١خطوة (
 )٤خطوة ( )٣خطوة (

 )٥خطوة (

 )٦خطوة (
 )٧خطوة (



 

 

  

  التالǻة: ةرسمعمل ال حاول وǺمساعدة معلمكǺالتعاون مع زملائك : عزȂزȎ الطالب

  

  

  

  

  

  

  

  

  دوات التالǻة:الأǺاستخدام 

  .Ellipse Selectأداة التحدید  - 
  .Pincel Toolأداة  - 
  .Lassoأداة التحدید الحر  - 
  ."Bucket  Fill Toolأداة الملء اللونى " - 
  

  

 
  

  داخل ملف. Ǻعد الإنتهاء من العمل مع الصورة  تأتي مرحلة حفظها

 Ȍأمر  الصورةحفǺSave  من قائمةFile:  

لملف الصورة ، لیتم  XCFامتداد  GIMPحیث ǻعطي برنامج  Fileمن قائمة  ǻSaveستخدم أمر 

..) وهذا الامتداد مفید في حالة إعادة فتح - ǻةشفاف - LayersحفȌ جمǻع المعلومات عن الصورة (طǺقات 

 ملف الصورة والتعدیل فیها.

 ) ٥نشاط (

 Save Imageحفظ الصورة 
 



 

 

  ر أنـــتذك

  .File        New  من خلال:  جدیدة صورة ملفلإنشاء 

  في المرȁع الحوارȏ لإنشاء ملف صورة جدیدة :
١-Template :  عادقوالب معدة مُ هيǺقاً لأǺالصورةودقة  س.  

٢ - Image Size: عاد الصورة الجدیدة (الطول والعرضأتحدید لǺ( على الأسهم ȊالضغǺ .  
٣ - Advanced Options.ارات متقدمة لإنشاء الصورة الجدیدةǻخ :  
٤-resolution  :اعة.تستخدǺم لتحدید دقة الصورة عند الط  

٥ - Color Space لتحدید الوضع اللوني للصورة :RGB color  أوgrayscale color.  
٦ - :Fill with  اللون تستخدم لتحدید لون تعبئة الصورة الجدیدةǺ: 

 - Background Color ةǻالحالي. لون الخلف 

 - Foreground Color .لون الأمامي الحالي  
 - White.ضǻاللون الأبǺ تعبئة الصورة : 

 - Transparency.ة الصورة شفافةǻلجعل خلف :   

لملف الصورة  XCFامتداد  ǻGIMPعطي برنامج  Fileمن قائمة  SaveحفȌ ملف الصورة Ǻأمر عند  - 
  ..).- شفافǻة - LayersحفȌ جمǻع المعلومات عن الصورة (طǺقات  لیتم، 

  

   



 

 

  

  

  

  

  أكمل العǺارات الآتǻة:

 یتم اتǺاع الخطوات التالǻة:جدیدة  ملف صورة لإنشاءأولاً: 

   تحدید أǺعاد الصورة الجدیدة. .١

٢.  ......................................  

٣. ......................................  

٤. ...................................... 

٥. ...................................... 

٦. ...................................... 

 

  

  

  .................................GIMPحیث ǻعطي برنامج  Fileمن قائمة  Saveأمر  ثانǻا:ǻستخدم

.....................................................................................................  

  

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

  " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الثانيمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

  



 

  

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

الیدوي لرسم تستخدم أدوات الرسم لأغراض مختلفة مثل ا
 ، لعمل تدرج لوني...الحر

 وكیف يمكن استخدامھا؟ ؟ماھیة أدوات الرسم 
 



 

 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

  

  الأھـداف

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

 ل حرȜیرسم ش. 

 .یرسم تدرج اللوني 

 قة ینسǺخ جزء من الصورة علي نفس الط. 

  ُǻ ة لصلح من عیوبǻلصورة.اللون  

    



 

 

  

  

  

الحالي مع  لمزج اللون ، لعمل تدرج لوني، الحرالیدوȏ لرسم غراض مختلفة مثل الأتستخدم أدوات الرسم 

  ...بنفس الصورة لنسخ جزء من الصورة في مȜان آخرالألوان المحǻطة Ǻه، 

  

    ǻToolsمȜن الوصول إلیها من قائمة  The Paint Toolsأدوات الرسم 

 

 

 

 

 

 

  Tools Boxمرȁع الأدواتأو من خلال 

  

 

 

 

 Paint Toolsأدوات الرسم  

 أدوات الرسم



 

 

  أدوات الرسممن  

 

  

  .الحرالیدوȏ للرسم " Pencil Tool" ة القلماأدستخدم ت

  

Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب: 
الأداة  خǻارات على تعرف وǺمساعدة معلمك

"Pencil tool" ، ة تغییر لاǻفǻȜ حجم كتشاف
 .الأخرȎ والاختǻارات  ةالفرشاة المستخدم وشȜل

  .اختر شȜل الفرشاة - 

حجم  اختر -   .لفرشاةمناسب ل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 ) ١نشاط (

 Pencil Toolأداة الرسم -١

 بالضغط على 
لإظھار المزيد 
 من الفرشاة

تغییر ل
حجم 

 الفرشاة

أشكال مختلفة 
للفرشاة 

بالضغط علیھا 
 ھا يتم اختیار



 

 

١ 

٢ 

  

  :"Pencil toolالرسم Ǻأداة 

Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب: 

    رسم الشȜل التالي:ا وǺمساعدة معلمك
  ."Pencil toolأداة " اختر - 

  بتغییر حجم وشȜل الفرشاة.ل في خǻارات الأداة یدقم Ǻالتع - 

  أحمر. "Foreground" اختر اللون الأمامي - 

  .اللون الأمامي من مرȁع الأدوات اختر- ١

من خǻارات الأداة اختر شȜل وحجم الفرشاة المستخدمة وذلك - ٢

Pencil tool.  

  

  

  

   

  

  

  

  

                                                              

  

  الصورالرسمة في نافذة             

 "  

 

 ) ٢نشاط (

 Pencil toolخǻارات الأداة "



 

  :أدوات الرسممن 

  

  

هي أداة تستخدم لعمل تدرج  Blend toolاللوني  التدرجأداة 

تعدیل في خǻارات الوȂتم  ،للون الأمامي أو اللون الخلفيǺاستخدام الوني 

  .التدرج اللوني المطلوب علىتلك الأداة للحصول 

   

Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:   

  التالي:                 قم Ǻعمل وǺمساعدة معلمك

    .ملف جدیدإنشئ  - 

  .Blend toolأداة اختر  - 

  شȜل التدرج اللوني. اختر - 

  اختر اتجاه التدرج اللوني. - 

 - Ǻ والسحبقم ȊالضغǺ داخل نافذة الصور عمل تدرج لونى.  

  

  

  

  

  

  

  نافذة الصور                              
 

 

 Blend Toolأداة الرسم -٢

 ) ٣نشاط (

 ȊالضغǺعد الرسم  والسحب لعمل التدرجǺ التدرج اللوني  

  خǻارات التدرج اللوني 



 

 

  :أدوات الرسممن 

  

 

تستخدم لمزج اللون الحالي مع الألوان   Smudge Toolأداة

  في المساحة التي یتم تحرȂك الأداة بها. االمحǻطة به

  

  

  

  التالي:                حاول تنفیذ  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  .السابȖ استخدم صورة التدرȂب - 

  . Smudgeأداة اختر - 

  خǻارات الأداة. ) منشȜل وحجم الفرشاة( اختر - 

 - Ǻ الأداة في الصورةǺ مع السحب Ȋلمزج اللون الحالي مع الألوان الضغ

  .المحǻطة

  
  

  
  

  

  

  

 خǻارات الأداة                                     Smudgeاستخدام أداة الصورة Ǻعد            

 Smudge Toolأداة الرسم -٣

 ) ٤نشاط (



 

 

  :أدوات الرسممن 

  

  

لنسخ جزء من الصورة في مȜان آخر  tool Cloneأداة تستخدم 

والإصلاح في ومن أشهر استخدامتها التعدیل (في نفس طǺقة الصورة) 

  .الصور

  :tool Cloneخطوات استخدام أداة 
  .همشاهدة الصورة لمعرفة الجزء المطلوب نسخ - 
  .Cloneاختǻار الأداة  - 
  بداǻة المȜان المراد أخذ نسخه منه Ǻالصورة. علىمؤشر الǺ الوقوف - 

  )   شȜل المؤشر إلى (فیتغیرلوحة المفاتǻح  من” CTRLغȊ على مفتاح "ضال - 
  Ǻه. النسخةالمȜان المطلوب وضع  إلىالتحرك  - 
  .الضغȊ مع السحب لعمل النسخة - 
   یتم الانتهاء تماماً من النسخ. حتىعدم التوقف عن الضغȊ والسحب  - 

    

 Ǻtoolاستخدام أداة و Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

Clone الآتي:من  نسخ جزء حاولȜ الصورة  
    

  

  

  

 
 

  ǺCloneأداة  النسخالصورة Ǻعد             الصورة الأصلǻة                          

 Clone Toolأداة الرسم -٣

 ) ٥نشاط (



 

 

 

 النشاȉخطوات تنفیذ 

 

 

       
    

 

 

 Cloneخطوات النسخ Ǻاستخدام أداة 

 :ملاحظات هامة

  .هخمن الجزء المطلوب نس في مȜان النسخ حتى یتم الإنتهاءیجب الضغȊ والسحب  أثناء النسخ - 

  .ثم إعادة الضغȊ والسحب یتم النسخ من نقطة بداǻة التحدید Ǻالمؤشرالسحب عند التوقف عن الضغȊ و  - 

  .Clone فرشاة المستخدمة من خǻارات أداةالوشȜل ر حجم یتغیللتحȜم في النسخ یتم  - 

  

  

تحديد نقطة بداية -١
النسخ بالضغط على 

 Ctrlمفتاح 

لمكان  التحرك-٢
وضع النسخة 

 الجديدة

الضغط مع السحب لعمل -٣
والاستمرار في النسخة 

حتى الضغط مع السحب 
 الانتھاء من عمل النسخة



 

  

  

  التالي: حاول تنفیذ Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:   

  بینهما. الاختلافاتتحدید لجیدا  )٢و١( فحص الصورتینا - 

  .٢الصورة  تبدو مثل (الصورة الأصلǻة) ١لجعل الصورة  Cloneاستخدم أداة - 

  لخلȊ ومزج اللون مع الألوان المحǻطة.  Smudgeالأداةم استخد - 

                             

  (الصورة Ǻعد التعدیل)٢صورة                          الأصلǻة)(الصورة  ١صورة            

  النشاȉخطوات تنفیذ 

                                   

 ) ٦نشاط (

منطقة بدء  ، حددCloneأداة  اختر-١
 .CTRLالضغȊ على و  النسخ

  .CloneاضغȊ مع السحب Ǻأداة - ٢



 

 

  

  

                  

   

  

  

  

  

                      

  

  

 

   

حرك Ǻاقي أجزاء الصورة ǺالضغȊ على - ٤
  .+ المؤشر مسطرة المسافات

Ȝبر الصورة Ǻاستخدام أداة - ٣
Zoom    ة أفضلǻتفاصیل. لللرؤ

 معالجة الفرق اللوني Ǻاستخدام أداةقم Ǻعمل -٥
Smudge  ومزج اللون Ȋمع الألوان. الحالي لخل
        المحǻطة.

      في شȜلها النهائي.الصورة - ٦



 

  

  

على استخدام  فتعر  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  مثل: Paint Toolالرسم Ǻعض أدوات 

                 Paintbrush   - Eraser     - Ink  

 

  ي رسم حدود وحواف ممیزة Ǻالفرشاة.مثل قلم الحبر للتحȜم ف Ink     تستخدم أداة - 

  .مساحة لونǻة من الصورة أو الرسم لإزالةEraser    تستخدم أداة       - 

  .للرسم ǺطرȂقة واضحة  Paintbrush تستخدم أداة   - 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ) ٧نشاط (



 

 

 

 

 تذكـــر أن

لعمل تدرج لوني، لمزج اللون ، تستخدم أدوات الرسم لآغراض مختلفة مثل الرسم الیدوȏ الحر
  الحالي مع الألوان المحǻطة Ǻه، لنسخ جزء من الصورة في مȜان آخر بنفس الصورة... 

  من أدوات الرسم:

  .الحرالیدوȏ للرسم تستخدم " Pencil Toolأداة القلم " - 

 .تستخدم لعمل تدرج لوني للون الأمامي أو اللون الخلفي Blend toolأداة التدرج اللوني  - 

 .تستخدم لمزج اللون الحالي مع الألوان المحǻطة بها  Smudge Toolأداة - 

  .لنسخ جزء من الصورة في مȜان آخر (في نفس طǺقة الصورة)تستخدم  tool Cloneأداة  - 

 

  



 

 

 

 

  :الخطأامام العǺارة (× ) ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة  √ ضع علامة (السؤال الأول: 
 (  )                                 .الحرالیدوȏ  " للتحدیدPencil Toolأداة القلم "ستخدم ت .١

تستخدم لمزج اللون الحالي مع الألوان المحǻطة بها في المساحة التي یتم  Tool  Cloneأداة .٢

  (  )                                                                         تحرȂك الأداة بها.

  (  )                                                       . Blend toolمن أدوات التحدید  .٣

لنسخ جزء من الصورة في مȜان آخر (في نفس طǺقة الصورة) ومن  tool Smudgeتستخدم أداة  .٤

 .                                         (  )أشهر استخدامتها التعدیل والإصلاح في الصور

  (  )                        .لإزالة مساحة لونǻة من الصورة أو الرسمEraser  تستخدم أداة  .٥

  :التالǻة tool Cloneخطوات استخدام أداة رتب  السؤال الثاني:
  الوقوف Ǻالمؤشر على بداǻة المȜان المراد أخذ نسخه منه Ǻالصورة.(  )  

  مشاهدة الصورة لمعرفة الجزء المطلوب نسخ.(  )  

  التحرك إلى المȜان المطلوب وضع النسخة Ǻه.(  ) 

  عدم التوقف عن الضغȊ والسحب حتى یتم الانتهاء تماماً من النسخ. (  ) 

  .Cloneاختǻار الأداة (  ) 

  ) من لوحة المفاتǻح (فیتغیر شȜل المؤشر إلى  ” CTRLالضغȊ على مفتاح "(  ) 

  الضغȊ مع السحب لعمل النسخة.(  ) 

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

" الثالثمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

 Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).

 



 

 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

  

  الأھـداف
  

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

 .حرك الصورةǻ 

 .قص الصورةǻ 

 .عمل دوران للصورةǺ قومǻ 

 قومǻ .اس للصورةȜعمل انعǺ 

 .غییر من مساحة الصورةǻ  

    



 

 

  

 

 
 

، الصورةتغییر أǺعاد  ،التحجǻم ،النقلللتغییر من هیئة الصورة Transform tools Ǻأدوات تستخدم 

الأدوات،  مرȁعأو من خلال ، Toolsقائمة الأدوات من  Transform toolsأدوات  إلىالوصول  وǻمȜن

  ولكل أداة وظǻفة وطرȂقة للاستخدام. وهناك أكثر من أداة 

 

 

  

 طǺقات الصورة أو تستخدم لتحرȂك الصورة Move tool أداة التحرȂك 

  النص. أو التحدید أو

  

Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة عزȂزȎ الطالب: 

 Moveأداة التحرȂك تعرف على استخدام  معلمك

tool،  استخدمȉالنشاǺ الصورة ȖالسابǺ ، مع السحب Ȋأداة الضغǺMove 

Tool .ك الصورةȂیتم تحر  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 ) ١نشاط (

 Transform toolsأدوات النقل والتحجیم 

 Move toolأداة التحريك  -١

   Moveالصورة Ǻعد التحرȂك Ǻأداة   الصورة الأصلǻة



 

 

تحرȂك  حاول Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:      

  :Moveأداة  Ǻاستخدامالتحدید 

  .یتم عمل تحدید فوق الصورة Ǻاستخدام أحد أدوات التحدید، من مجلد "صور" ملف الصورةفتح ا - 
 - Ǻ ك التحدیدȂعلى ضالولتحر ȊغCTRL+ALT  Ȋأداة مع الوالاستمرار في الضغǺ كȂتحرMove    
  .فیتم تحرȂك التحدید 
  

  

  

  

  

 

 

 

 

  من أدوات النقل والتحرȂك 

 

 

 .تستخدم لقص جزء من الصورة Crop toolأداة القص 

  

  

  

  :Crop أداة Ǻاستخدام صورحد اللأقص  قم Ǻعمل Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  من مجلد "صور". فتح ملف الصورةا - 
  .Cropاختر أداة القص  - 

 ) ٣نشاط (

٢-Ǻ على ȊالضغCTRL+ALT 
والاستمرار في الضغȊ والتحرȂك Ǻأداة 

Move   .ك التحدیدȂفیتم تحر  

 ) ٢نشاط (

 Crop Toolأداة القص  -٢

  الصورة وǻظهر علیها التحدید.-١



 

 

  
  .المطلوب الاحتفاǺ ȋه من الصورةاضغȊ مع السحب على الصورة لتحدید الجزء  - 
  من لوحة المفاتǻح.  EnterاضغȊ على مفتاح - 
  
  

      

  الصورة Ǻعد الإقتصاص   تحدید الجزء المطلوب اقتصاصه                الصورة الأصلǻة           

  التحرȂك النقل و من أدوات 

  

 

 

  تستخدم لعمل دوران للصورة  Rotate tool الدوران أداة

  

  

Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:   

   :Rotate أداة Ǻاستخدام صورلأحد ال Ǻعمل دوران قم وǺمساعدة معلمك

  من مجلد "صور". فتح ملف الصورةا - 
  .Rotate الدوراناختر أداة  - 
   .لدورانهااضغȊ مع السحب على الصورة  - 
 - Ȋعلى مفتاح اضغEnter  .عد الانتهاءǺ حǻمن لوحة المفات  
   

 ) ٤نشاط (

 Rotate Toolأداة الدوران  -٣



 

  

  
ȉخطوات تنفیذ النشا  

  
  
  
  

  

  

  

  

  

  

 

 

        

   

                    

  

 

 

  

  

ǻظهر  ǺRotateاختǻار أداة - ٢
  المرȁع الحوارȏ لتحدید زاوǻة الدوران.

  

  .الصورة الأصلǻة -١

  للانتهاء من الدوران Enterمفتاح ǺالضغȊ على -٤  ǺالضغȊ والسحب یتم دوران الصورة.-٣



 

 

  

   أدوات التحرȂك من

  

  

أو أفقي تستخدم لعمل انعȜاس رأسئ  Flip tool الإنعȜاسأداة 

  .للصورة

  

                          
Ǻالتعاون مع زملائك عزȂزȎ الطالب:   

  :إنعȜاس لصورة Ǻعمل قم وǺمساعدة معلمك
  .یتم اختǻار اتجاه الإنعȜاس Flipمل انعȜاس أفقي أو رأسي للصورة من خǻارات الأداة فتح ملف الصورة، لعا

         

  

  

          

  

 

  

 

  

  

 ) ٥نشاط (

  .الصورة الأصلǻة

  .الصورةإنعȜاس 

  خǻارات الأداة

 Flip Toolأداة الانعكاس -٤



 

  

  :من أدوات التحرȂك

 

  
 

  .عرض)الطول و التستخدم لتغییر مساحة الصورة ( Scale Tool أداة مقǻاس

  

        

  

Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة عزȂزȎ الطالب: 

  :لصورأحد ا تغییر في مساحة Ǻعمل قم معلمك

  .من مجلد "صور" فتح ملف الصورةا - 

  .Scale Tool مقǻاسالاختر أداة  - 

  أرȜان ارتكاز الصورة.و ، فǻظهر مرȁع حوارȏ لتحدید أǺعاد الصورة اضغǺ Ȋالأداة على الصورة - 

  .أو من خلال المرȁع الحوارȏ  تغییر أǺعادهالالصورة ارتكاز أحد أرȜان على اضغȊ مع السحب  - 

  .أǺعاد الصورةتغییر من  من لوحة المفاتǻح Ǻعد الانتهاء  EnterاضغȊ على مفتاح - 

  

  

  

  

  

  

 ) ٦نشاط (

 Scale Toolأداة مقیاس  -٤

  .الصورة الأصلǻة
Ǻعد تغییر  الصورة 

  .مساحتها (أǺعادها )

  



 

 

  

  

  

 

 

  

  .الصورة الأصلǻة - ١   

أحد أركان 
 الارتكاز

، Scaleاختǻار أداة  - ٢
  .على الصورةالأداة تظهر ف
  

شكل 
المؤشر  
بعد اختیار 

 الأداة

٣ -Ȋان مع السحب  الضغȜلأحد أر
أو  لتغییر أǺعادهاالصورة ارتكاز 

  .المرȁع الحوارȏ من 
  

تحرȂك المرȁع الحوارȏ لرؤǻة - ٤
  الصورة أثناء تغییر الأǺعاد.

  

مساحتها تغییر  Ǻعدالصورة  - ٦ " من المرȁع الحوارScale.ȏ" زر اختǻار- ٥
  .ها الطول والعرض)أǺعاد(

  



 

 

   ملحوظة:
    .لاقتصاص الصورة Cropأداة القص  ǻمȜن استخدام

 

 

  

  

 تذكـــر أن

تغییر أǺعاد  ،التحجǻم ،النقلللتغییر من هیئة الصورة Transform tools Ǻتستخدم أدوات 

 مرȁعأو من خلال ، Toolsمن قائمة الأدوات  Transform toolsأدوات  وǻمȜن الوصول إلى، الصورة

  ولكل أداة وظǻفة وطرȂقة للاستخدام.الأدوات، وهناك أكثر من أداة 

  :Transform toolsمن أدوات 

  تستخدم لتحرȂك الصورة أو طǺقات الصورة  أو التحدید أو النص.Move tool أداة التحرȂك  - 

  مجلد "صور"، Ǻاستخدام أحد أدوات التحدید یتم عمل تحدید فوق الصورة.فتح ملف الصورة من 

    Moveوالاستمرار في الضغȊ مع التحرȂك Ǻأداة  CTRL+ALTولتحرȂك التحدید ǺالضغȊ على  - 

  فیتم تحرȂك التحدید. 

 جزء من الصورة. لأقتصاصتستخدم  Crop toolأداة القص  - 

 عمل دوران للصورةتستخدم ل  Rotate toolأداة الدوران  - 

  تستخدم لعمل انعȜاس رأسئ أو أفقي للصورة. Flip tool أداة الإنعȜاس - 

  تستخدم لتغییر مساحة الصورة (الطول والعرض). Scale Toolمقǻاس الأداة  - 

 

  .Ǻعد تغییر  مساحتها (أǺعادها )الصورة 



 

 

 

 

 

  

  :الخطأامام العǺارة (× ) ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة  √ ضع علامة (السؤال الأول: 
  .(  )للتغییر من هیئة الصورة Ǻالنقل، التحجǻم، تغییر أǺعاد الصورة Transform toolsتستخدم أدوات  .١

  (  )       أو طǺقات الصورة  أو التحدید أو النص.تستخدم لتحرȂك الصورة Move tool أداة التحرȂك  .٢

٣. Ǻ ك التحدیدȂعلى ضاللتحر ȊغCTRL+ALT  Ȋأداة مع الوالاستمرار في الضغǺ كȂتحرMove (  )    .  
 (  )                                                تستخدم لقص جزء من الصورة. Rotate toolأداة  .٤

 (  ).                                                                             تستخدم لعمل دوران للصورة Crop toolأداة  .٥

  (  )                                 تستخدم لعمل انعȜاس رأسئ أو أفقي للصورة.  Scale Toolأداة  .٦

 (  )                                 لطول والعرض).تستخدم لتغییر مساحة الصورة (ا  Flip toolأداة  .٧

  :التالǻة tool Scale خطوات استخدام أداة رتب  السؤال الثاني:
  .فتح ملف الصورة -(  ) 

  لتغییر أǺعادها أو من خلال المرȁع الحوارȏ.الصورة لأحد أرȜان ارتكاز الضغȊ مع السحب  - (  )

  فǻظهر مرȁع حوارȏ لتحدید أǺعاد الصورة وأرȜان ارتكاز الصورة.الضغǺ Ȋالأداة على الصورة،  - (  )

  من لوحة المفاتǻح Ǻعد الانتهاء من أǺعاد الصورة.  EnterالضغȊ على مفتاح -(  ) 

  .Scale Tool مقǻاسالاختǻار أداة  - (  )

  

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

" Ǻمجلد الراǺعمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

 ( قالب الإجاǺة والمشروعات).

 



 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

 

  

  الأھـداف
  

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

  قاتǺالصورةیتعرف مفهوم ط. 

  قاتیتقن استخدامǺفي إنشاء صورة. الصورة ط 

 عالجǻ  استخدام أحدǺ قاتصورǺالصورة ط. 

  فوق الصورة.یدرج نص 

 .امتداد مناسبǺ صدر ملف الصورةǻ  

    



 

  

  

  

صندوق داخل تبوǺȂات  LayersتبوȂب الطǺقات  یوجد

" Layers"تبوȂب  ستخدمǻُ و، ، مسارات، التراجع)قنوات ،الطǺقات(

وǻمȜن التفȜیر  والإضافة والتحȜم في طǺقات الصورة المختلفة،للتعدیل 

، اهیتم وضعها فوق Ǻعض على أنها شرائحالصورة في طǺقات 

الصورة  وتفصǻلاتوضع مȜونات  في ةساعدللمالطǺقات  تخدموتُس

 ،من الصورة في طǺقة تفصیلة Ȝل جزء أو یتم وضعالمختلفة Ǻحیث 

بدون تحدید...)  - دوران  –(مسح  معالجة هذا الجزء من الصورة لیتم

 (الطǺقة السُفلى) طǺقةأسفل  تُمثل، و أن یؤثر على Ǻاقي أجزاء الصورة

تحتوȏ ل وتأتي فوقها Ǻاقي الطǺقات ،"Background" لصورةلخلفǻة 

  .على Ǻاقي تفاصیل الصورة

  

مثل تُ  layersمن عدة طǺقات المȜونة الصورة 

   :Ȝالآتي
 

 

 

         

                                           
  

                                               الصورة في شȜلها النهائي                      طǺقات الصورة                                    

  

 Image Layers الصورة  طبقات

" The Layers, Channels, Paths, Undo History 
dock  " (قات، قنوات، مسارات، التراجعǺالط) صندوق. 



 

 

 

  

  

  :" من خلالLayers" الـ تبوȂبللوصول إلى 

  من . أوواجهة البرنامج الرئǻسة - 

 Windows → Dockable Dialogs → Layers خلال القوائم           - 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

١ - Layer visibility  .ةǻقة مرئǺلجعل الط  

٢ - Layer thumbnail  (هǻعل ȊالضغǺ ن تغییرهȜمǻو) قةǺه اسم الطǺظهر بجانǻقة وǺل مصغر للطȜش. 

٣ - New layer  قة جدیدةǺلإضافة ط.  

٤ - Raise layer   لأعلى ȏقة مستوǺك الطȂلتحر.  

 The Layersالتعامل مع طبقات الصورة  

1 2 

3 4 

5 

6 7 
 الصورة في نافذة الصور

 "LayersتبوȂب "



 

  

٥ - Lower layer   لأسفل Ȏقة مستوǺك الطȂلتحر.  

٦ -   Duplicate layer .ةǻقة الحالǺلنسخ الط  

٧ - Delete layer  ةǻقة الحالǺلحذف الط.  

  

  

  .طǺقة جدیدة ةفاإضب قم Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:     

  النشاȉ: خطوات تنفیذ

  ".Layersفي تبوȂب "  New layerالضغȊ على  - 

 -  ȏع الحوارȁظهر المرǻل"New Layer."  

          ، فیتم إضافة طǺقة OKالضغȊ على  - 

   جدیدة.

 

 

 

 

 

 

 

  

 طبقة جديدة
 شفافة

 الطǺقة الجدیدة

 بلون الأمامي

 الطǺقة الجدیدة

ǻةبلون الخلف 

 الطǺقة الجدیدة

 شفافة

 المرȁع الحوارȏ لطǺقة جدیدة

 ) ١نشاط (



 

 

 

  ".Active Layer" تصǺح الطǺقة الحالǻةف اللتعامل مع الطǺقة یتم الضغȊ علیه ملحوظة:

اختر أحد الطǺقات، وإجعلها  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 طǺقة غیر مرئǻة.

:ȉخطوات تنفیذ النشا  

 -  Ȗب السابȂار یتم في التدرǻقأحد اختǺعلی اتالط Ȋة هاوالضغǻقة الحالǺح الطǺلتص.  

  

  

  

  

  

  

  

 Layer  على رمز رؤǻة الطǺقة  ǺالضغȊ ،غیر مرئǻةالصورة على التي تحتوȏ لجعل الطǺقة و  - 

visibility قة فتختفيǺالط.  

  

  

  

  

  التي بها الصورة).طǺقة ال (اختفاءنافذة الصور                    

 

جديدة طبقة 
 شفافة

الطبقة 
 غیر مرئیة

 الصورة في نافذة الصور

 ) 2نشاط (



 

  رؤǻة الطǺقة.رمز  علىالطǺقة یتم إعادة الضغȎ  Ȋ ولإعادة إظهار محتو  - 

  

   تسمǻة الطǺقة.قم بإعادة  معلمكǺالتعاون مع زملائك وǺمساعدة عزȂزȎ الطالب:  

  النشاȉ:خطوات تنفیذ 

 - " ȊالضغDouble Click "ق علىǺوإعطاء اسم لها ةالط.  
  

 

 

 

 

 

 

  ملاحظات هامة:

  للتعامل مع الطǺقة یجب التأكد من أنها الطǺقة الحالǻة وذلك ǺالضغȊ علیها. - 

 رؤǻة الطǺقة  رمز العمل مع أحد الطǺقات ǻمȜن إخفاء Ǻاقي الطǺقات ǺالضغȊ علىللسهولة في  - 

  والتعامل مع الطǺقة المطلوǺة.

 . LayersتبوȂبإعادة ترتیب الطǺقات Ǻاستخدام الأسهم لأعلى ولأسفل في ǻمȜن  - 

  

اسم جديد 
 للطبقة

 ) 3نشاط (



 

 

 

 

 صورةلعمل ظل ل حاول معلمكǺالتعاون مع زملائك وǺمساعدة عزȂزȎ الطالب: 

 :التالǻة
 

 .للصورة ظلمل حاول ع، فتح ملف الصورة من مجلد "صور"ا
  

  

  الرسمة لها ظل                      الرسمة الأصلǻة                                

  

  :تنفیذ النشاȉ خطوات
  فیتم تحدید المساحة البǻضاء التي حول الزهور.  ǺFuzzyأداة الأصلǻة الصورة اللون الأبǻض Ǻحدد - ١

  

  ملحوظة هامة:

  في جزء منها. Deleteأو  Cutهناك Ǻعض الصور قد لاتسمح Ǻعمل  - 

  یتم اتǺاع التالي: جعل الصورة قابلة لحذف جزء منهاول - 

 ) تحدید في الصورة ȏیجب التأكد من عدم وجود أNone-Select(.  

  من قائمةLayers اخترTransparency   ثم اخترAdd Alpha Channel.  

 وتمثل Alpha Channel .ة الصورةǻشفاف  

  

 ) 4نشاط (



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

٢ -Ȋعلى مفتاح " اضغDelete ضاءǻح فیتم مسح المساحة البǻحول الزهور.المحددة " من لوحة المفات  

  ".ǺShadowاسم "إدرج طǺقة جدیدة - ٣

  

  

  

  

  

  

  لزهور.العȜس التحدید وتحدید شȜل  Invertاختر  Selectقائمة  من- ٤

 –هي الطǺقة الحالǻة تغییر اللون الأمامي Ǻاللون الرمادShadow"  ȏ" الطǺقة الجدیدة من أنتأكد - ٥

  الزهور.بداخل تحدید  Ǻاللون الرمادȏ لعمل التعبئة اللونǻة Bucket Fillاستخدم أداة 

  

١ 

٢ 

٣ 



 

 

  

  

  

  

  

  

  " هي الطǺقة السفلǻة.Shadowترتیب الطǺقات Ǻحیث تكون الطǺقة " أعد- ٦

  .Noneاختǻار  Selectالتحدید من قائمة  إزالة- ٧
  

  

  

  

  

     
  

حرك الطǺقة العلوǻة للزهور Ǻاستخدام أداة  - ٨

Move tool .ظهر الظلǻ لكي  

  

  

  

                                                                  

    .لها ظل النهائǻة الرسمة                                                               

  

٥ ٤ 

٦ 

٧ 

٨ 



 

  

  

  
 

 یتموȂجب ملاحظة أن عند استخدام أداة النص ، Text tool یتم إدراج النص من خلال أداة النص

 ȜǺلمات منالنص Ȃتم تسمǻة الطǺقة و ǻظهر بنافذة الصورة، نص للمرȁع و للنص تلقائǻاً إدراج طǺقة جدیدة 

   .بداǻة النص المȜتوب

یتم التعامل مع النص المȜتوب Ǻالتحدید لتغییر لون الخȊ ونوع 

  .الخȊ من خǻارات الأداة النص

، تحدید طǺقة النص لتصǺح الطǺقة الحالǻة یتملتحرȂك النص 

والوقوف على النص والضغǺMove  Ȋاستخدام أداة التحرȂك 

  .والسحب علǻه فیتم تحرȜȂه

تحدید طǺقة النص لتصǺح الطǺقة یجب للتعدیل في النص 

  .تحدید النص داخل مرȁع النص والتعدیل Ǻه ، ثمالحالǻة

  

 "الزهور الجمیلة" ȜǺتاǺة نص قم Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:  

Ȗالساب ȉالنشاǺ امتداد مناسب. وتصدیر  في صورة الزهورǺ ملف الصورة  
  

 

 

 

 

 

  
  

 (إثرائى) Text tool النص أداة

 ) ٥نشاط (



 

 

  

  

:ȉخطوات تنفیذ النشا 

 

 

  

  

 

 

  

  

 

 

Ǻاختǻار أداة النص ǻظهر مرȁع 
 النص وȂتم ȜتاǺة وتنسیȖ النص

یتم تلقائǻاً إدراج 
  للنصجدیدة طǺقة 

 خǻارات أداة النص 

وضع الكتاǺة یتم للخروج من 
  Ȏ الضغȊ على أȏ طǺقة آخر 



 

  

  من خلال الراȊǺ : أداة النص للمزȂد من المعلومات حول 

text.html-tool-http://docs.gimp.org/2.8/en/gimp  

  

  

  

  یتم اتǺاع الخطوات التالǻة: )Ǻ )JPG ، …GIFامتداد مناسبولتصدیر الرسمة إلى ملف 
  

 . Visibleالتأكد من أن جمǻع الطǺقات مرئǻة  - 

ولدمج الطǺقات لتصǺح طǺقة واحدة دمج جمǻع الطǺقات،  - 

  Flatten Image.اختǻار  Imageمن قائمة 

المناسب  ، تحدید الامتدادExportاختǻار  Fileمن قائمة  - 

  للملف واسم الملف.

  

 

    

 تصدير الرسمة إلى ملف بامتداد مناسب 



 

 

  

  

 تذكـــر أن

-  ُǻب  ستخدمȂتبو"Layersقات الصورة المختلفةǺم في طȜللتعدیل والإضافة والتح ". 

  .ونة لجعل الطǺقة غیر مرئǻة یتم الضغȊ على أǻق - 
 . یتم الضغȊ على أǻقونة   لإضافة طǺقة جدیدة -

  . یتم الضغȊ على أǻقونة   لتحرȂك الطǺقة مستوȏ لأعلى - 
  .یتم الضغȊ على أǻقونة   لتحرȂك الطǺقة مستوȎ لأسفل - 
  .لنسخ الطǺقة الحالǻة یتم الضغȊ على أǻقونة   - 
  .یتم الضغȊ على أǻقونة   لحذف الطǺقة الحالǻة - 

  ".Active Layer" تصǺح الطǺقة الحالǻةف االطǺقة یتم الضغȊ علیهللتعامل مع  - 
 .وإعطاء اسم لها ة" على الطǺقDouble Clickعادة تسمǻة الطǺقة ǺالضغȊ "لإ -

  .بداǻة النص المȜتوب اً ȜǺلمات منȂتم تسمǻة الطǺقة تلقائǻإدراج طǺقة و  یتمإدراج النص  عند - 

 ولتصدیر الرسمة إلى ملف Ǻامتداد مناسب: 

 . Visibleالتأكد من أن جمǻع الطǺقات مرئǻة  - 
  Flatten Image.اختǻار  ImageلتصǺح طǺقة واحدة من قائمة دمج جمǻع الطǺقات،  - 
  الملف.، تحدید الامتداد المناسب للملف واسم Exportاختǻار  Fileمن قائمة  - 

  



 

 

 

 

  أكمل العǺارات الآتǻة:السؤال الأول: 

  "، Layersالتالǻة توضح تبوȂب "الصورة 

 وضح ما ǻشیر إلǻه Ȝل رقم: 

١-....................................... 

٢-....................................... 

٣-....................................... 

٤-....................................... 

٥-........................................ 

٦-........................................ 

٧-........................................ 
  

  السؤال الثاني: رتب خطوات تصدیر ملف Ǻامتداد مناسب:

  ، تحدید الامتداد المناسب للملف واسم الملف.Exportاختǻار  File(  ) من قائمة 

  Flatten Image.اختǻار  Imageولدمج الطǺقات لتصǺح طǺقة واحدة من قائمة (  ) دمج جمǻع الطǺقات، 

 .Visible (  ) التأكد من أن جمǻع الطǺقات مرئǻة

  الأسئلة: علىیتم الإجاǺة 

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الخامسمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 

 

٢ ١ 

٤ ٣ 

٥ 

٧ ٦ 



 

 

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 والتغییر في مظھر الصورة.لتعديل ل Filtersستخدم الـ تُ 

 كیف يمكن استخدامھا؟و ؟Filtersماھیة الـ 
 



 

   



 

 

  

  فالأھـدا
  

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

  مفهوم الـ یتعرفFilters. 

  عض الـǺ یتعرف استخدامFilters. 

  استخدم أحد الـǺ غییر من مظهر الصورةǻFilters. 

    



 

  

 

 
  

 من مظهرلتعدیل للمساعدة في ا Filters الفلترǻستخدم 

  .الصورة

، ثم اختǻار الفلتر  ”Filters“من قائمة  الفلترولاستخدام  - 

  المناسب.

 

  

  

  

  

  

  

  

     Filters → Blur → Blurمن قائمة:  لطمس وتعتǻم الصورة ǻBlurستخدم فلتر 
  

 
  

  
  

  

  

 Blurالصورة Ǻعد استخدام فلتر                               الصورة الأصلǻة                 

 Filtersالتعديل في مظھر الصور باستخدام 

  Blur  فلتر -١



 

 

 

  

  
  

  من قائمة: Embossاستخدام فلتر 

              Filters → Distorts → Emboss.            
  

     

  

  

  

  

  

  Embossفلتر Ǻعد تطبیȖ                    الصورة الأصلǻة                        

  

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

   .EmbossطبȖ فلتر من مجلد "صور"،  التالǻة

 ) 1نشاط (

 )إثرائي( Embossفلتر  -٢



 

 

  

  

 

          

  Embossفلتر Ǻعد تطبیȖ                                   الصورة الأصلǻة            

  

  

  

  

  من قائمة: Page Curlاستخدام فلتر 

                Filters → Distorts → Page Curl. 

                        

  Page Curlفلتر Ǻعد تطبیȖ                       الصورة الأصلǻة                   
  

  

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 ."Page Curl "طبȖ فلتر  من مجلد "صور"، التالǻة

 ) ٢نشاط (

 )إثرائي( Page Curlفلتر  -٣



 

 

  

 

  

 

 

  للفلتر. "Curl Layerیتم إضاف طǺقة "         Page Curlفلتر Ǻعد تطبیȖ        الصورة الأصلǻة       

، ناقش " بها الفلترCurl Layerیتم إضافة طǺقة جدیدة Ǻاسم  Page Curlعند تطبیȖ الفلتر  :ملحوظة

 ذلك مع معلمك.

 

 

  

  من قائمة: Supernovaاستخدام فلتر 

            Filters → Light and Shadow → Supernova. 
  

                 

 Supernova فلترǺعد تطبیȖ                            الصورة الأصلǻة                 

 )إثرائي( Supernovaفلتر  -٤



 

  

Ȝما ǻظهر "Ǻعد تطبیȖ  الصورة للوصول إلى مظهر

خصائص الفلتر Ȝما هو موضح في  یجب التعدیل فيالفلتر" 

  الخصائص.

 

 

 

 

 

 

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

 .Supernova طبȖ فلترمن مجلد "صور"،  التالǻة

 

 

 

 

 

 

 Supernova فلترǺعد تطبیȖ                            الصورة الأصلǻة              

  

 ) ٣نشاط (



 

 

  

  

  
  

  .Filters → Combine → Film                           من قائمة: Filmفلتر استخدام 
  

                      

  Film فلترǺعد تطبیȖ                            الصورة الأصلǻة                    

خصائص الفلتر Ȝما هو  یجب التعدیل فيȜما ǻظهر "Ǻعد تطبیȖ الفلتر"  الصورة للوصول إلى مظهر

  موضح في الخصائص.

  

 )إثرائي( Filmفلتر  -٥

اسم ملف 
 الصورة



 

  

  

  

  

  ...Filters → Artistic → Weave               من قائمة: Weaveفلتر استخدام 
  

  

      

            Weave فلترǺعد تطبیȖ                             الصورة الأصلǻة              

    

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  ."Weave" طبȖ فلتر من مجلد "صور"، التالǻة

  

  

  

    

  

  

            Weave فلترǺعد تطبیȖ                                الصورة الأصلǻة              
  

 ) ٤نشاط (

 )إثرائي( Weaveفلتر  -٦



 

 

 ." بها الفلترPasted Layer "یتم إضافة طǺقة جدیدة Ǻاسم  Weaveعند تطبیȖ الفلتر  :ملحوظة

  

 

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

    .شȜل طǺقة الفلتر عند إخفاء طǺقة الصورة                             

  
   

  Filters → Decor → Old Photoمن قائمة:      ”Old Photo“فلتر استخدام 

                               

 )إثرائي( Old Photoفلتر  -٧

 Old“ فلترǺعد تطبیȖ  الصورة الأصلǻة

طبقة 
 الفلتر

عند إخفاء 
 الصورة طبقة



 

                                           

 Old“المرȁع الحوارȏ لخصائص الفلتر في  ملاحظة:

Photo” " ارǻعند اختWork on copy الفلتر Ȗیتم تطبی "

  .من ملف الصورة Ȏ في نسخة أخر 

  

 

  

 فتح ملف الصورة التالǻةا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  .”Old Photo“ طبȖ فلتر من مجلد "صور"،

  

  

  

  

              

  ”Old Photo“ فلترǺعد تطبیȖ                             الصورة الأصلǻة              

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ) ٥نشاط (



 

 

  

  

   

  
  

  .Filters → Map → Map Object    من قائمة: Map Objectاستخدام فلتر 

            

  "Map Object" فلترǺعد تطبیȖ                              الصورة الأصلǻة            

  

خصائص الفلتر Ȝما هو  یجب التعدیل فيȜما ǻظهر "Ǻعد تطبیȖ الفلتر"  الصورة للوصول إلى مظهر

  موضح في الخصائص.

  

 )إثرائي( Map Objectفلتر  -٨



 

 
  

فتح ملف الصورة ا Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  "Map Object" طبȖ فلترمن مجلد "صور"،  التالǻة

 

  

 

 

 

  

 

  "Map Object" لترفǺعد تطبیȖ                                   الصورة الأصلǻة            

 

 

 :تذكـــر أن

  تعدیل مظهر الصورة.ǻستخدم الفلتر للمساعدة في 

  یتم إضافة طǺقة جدیدة للصورة أو إنشاء ملف صورة جدید.  قد Filtersعند تطبیȖ الـ 

 .، ثم اختǻار الفلتر المناسب ”Filters“من قائمة  الفلترلاستخدام 

 

  

 ) ٦نشاط (



 

 

 

 

 

  

  :الخطأامام العǺارة (× ) ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة  √ ضع علامة (السؤال الأول: 
  

  (  )                                         في تعدیل مظهر الصورة.ǻستخدم الفلتر للمساعدة  .١

  (  )                        ، ثم اختǻار الفلتر المناسب. ”Filters“من قائمة  الفلترستخدام لا .٢

  (  )    قد یتم إضافة طǺقة جدیدة للصورة أو إنشاء ملف صورة جدید. Filtersعند تطبیȖ الـ  .٣

  

  

  الآتǻة: ارةالعǺ الثاني: أكملالسؤال 

   ”Old Photo“المرȁع الحوارȏ لخصائص الفلتر في 

  فهذا ǻعني ................." Work on copyعند اختǻار "

.............................................................  

  

  

  

  

  

  الأسئلة: علىیتم الإجاǺة 

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).السادسمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج Ǻاستخدام 



 

 

 ادم:سؤال تحضیري للدرس الق

واستخدام بعض الأدوات ببرنامج إنشاء ومعالجة  بعد معرفة
 ؟لوحة فنیةتصمیم وإنشاء كیف يمكن الصور، 



 

 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

  

  الأھـداف
  

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

 فرق بین الǻ ةالصورǻنقطImages  Raster  صور متجهاتو  .Vector Images 

  یتعرف الوضع اللوني للصورةImage Mode. 

 .التعدیل في الوضع اللوني لهاǺ عالج أحد الصورǻ 

 .امتداد مناسبǺ صدر ملف الصورةǻ   

    



 

 

  

    

  

  

  :أنواع الصور

  .Images   Rasterصور نقطǻة - 

   Vector Images. صور متجهات - 

  

  : Images  Rasterالصور النقطǻة 

وȜلما  Pixels على صفوف وأعمدة من الـ تحتوȏ )، وȜل صورة Pixelsتتكون من نقاȉ متجاورة (

الصورة ووضوح تتغیر جودة  ،ةȜبیر  للصورة التخزȂنǻة ةمساحال، زاد وضوح الصورةȜلما Pixels زادت عدد الـ

 .عند تكبیرها أو تصغیرها

 

 

 

  

 

 

 

 

  Image  Rasterصورة نقطǻة

  

  

  

 أنواع الصور

جزء من الصورة 

 عند تكبیره

من نقاȉ متجاورة 

Pixels 

 الصورة الأصلǻة



 

  
  

  : Vector Imagesصور متجهات
  .مساحتها التخزȂنǻة صغیرة ،عند تكبیرها أو تصغیرهاووضوحها تتمیز Ǻعدم التغیر في جودة الصورة 

 

 

  

  

  
  

  

  

  

  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

اǺحث عن أنواع  Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:      

  Vector Image.و Image  Rasterالفرق بینو الصور، 

 ) 1نشاط (

Image Raster 



 

 

  

 

 

في   Modeمن خلال أمر لصورةل ةاللونǻ أو الحالة الوضعلتغییر و  ،هناك ثلاث أوضاع لونǻة للصورة

  وهي:  Imageقائمة
١. RGB mode. 

٢. Grayscale mode. 

٣. Indexed mode.  

 

 
  

  :RGB mode اللونǻة أوالحالة الوضع

  

 

 

یتم تحوȂل   ǺImageقائمة  RGB من خلال الأمر

یتناسب Ȝثیراً في حالة عرض الصور  RGB modeاللوني  الوضع، RGB modeإلى الملونة الصورة 

  والرسومات من خلال شاشة الكمبیوتر. 

Ȃتم و  ،)Blueالأزرق و  Greenالأخضر و  Redالأحمر (الأولǻة من الألوان  RGB mode یتكون 

، لǻعطي Ȝل لون أولي من الثلاثة مع اختلاف درجات التخفیف والإضاءة والكثافة لهاهذه الألوان واتحاد مزج 

  درجة لونǻة. ٢٥٦ذه الألوان ه

RGB mode 

 Image Modeالحالة اللونیة للصورة  الوضع أو

 RGB mode للصورة الوضع اللونى -١
 



 

  

  
   Grayscale mode: ةاللونǻالوضع أو الحالة 

Ǻقائمة  ǺGrayscaleاستخدام أمر الرمادȏ  ةاللونǻ الوضع أو الحالةǻمȜن تحوȂل الصورة إلى 

Image صل، حیثǻ Grayscale mode  ة  ٢٥٦إلىǻوحتى للون الأسود بدءاً من اتدرج تدرجة رماد

  اللون الأبǻض.

  ملحوظة: 

Ǻقائمة  Grayscaleأمر Ǻاختǻار  Grayscale modeإلى  ǻRGB modeمȜن تحوȂل الصورة من  - 

Image.  

 الوضعأȏ لاǻمȜن إعادة  RGB modeلـ  الصورة سوف تفقد بǻانتها اللونǻةولكن یجب ملاحظة أن  - 

  للصورة. Ȏ مرة أخر  RGB modeاللوني 

  

  
  

  :Indexed modeاللوني الوضع 

  .ǺImageقائمة  Ǻ Indexedاستخدام أمر  ǻIndexed modeمȜن تحوȂل الصورة إلى 

  

 اǺحث عن Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب:    

RGB mode - Grayscale mode  - Indexed mode. 

 - :ȊǺن الإطلاع على الراȜمǻ د من المعلوماتȂلمز  

mode.html-image-http://docs.gimp.org/2.8/en/gimp  

  

  

 ) ٢نشاط (

 Grayscale mode للصورة الوضع اللونى -٢
 

 Indexed mode للصورة الوضع اللونى -٣
 



 

 

   

   قم Ǻعمل التالي: Ǻالتعاون مع زملائك وǺمساعدة معلمكعزȂزȎ الطالب: 

  .فتح ملف صورة Ǻالبرنامجا - 

  .الوضع أو الحالة اللونǻة للصورة غیر - 

  .ملفها الأصليصورة من النسخ ا - 

  .آخر Ǻالملفصورة في طǺقة جدیدة اللصȖ ا - 

  وذلك حتى تصǺح الصورة الأصلǻة Ȝالآتي: عدل في طǺقات الصورة - 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  الصورة الأصلǻة               

  

  

  

  

  

  

  الصورة Ǻعد التعدیل                                                                
    
  
  

 ) ٣نشاط (



 

  النشاȉتنفیذ خطوات 
  

 زملائك وǺمساعدة معلمك Ǻالتعاون مععزȂزȎ الطالب: 

  قم Ǻعمل التالي:

  .Ǻالبرنامج من مجلد "صور" صورةالفتح ملف ا - 

  

  

  

 RGBالصورة                                                                    
  

  Grayscale mode إلى RGB من الوضع أو الحالة اللونǻة للصورة غیر - 

  .Grayscaleیتم اختǻار  Imageمن قائمة 

  

  

  

  

 Ȝما هو ǺالشȜل. مرة أخرȎ لǻظهر في أعلى النافذة ملفین مفتوحین RGB فتح ملف الصورة الأصلǻة اعد - 

  

  

  

  
  

  

  

  .Selectمن قائمة  Allوذلك Ǻاختǻار  Grayscale الرمادǻة ملفالنسخ صورة أ - 

  .الصورة أعلى نافذة علǻهالضغRGB Ǻ Ȋ ةالملونإلى ملف الصورة  انتقل - 

 ملف الصورة
 الأول بعد تحويله

 Grayscale لـ

ملف الصورة 
 RGBالملونة 

 بعد إعادة فتحه



 

 

  

  

  

  

  

  

 - Ȗصورة  الصGrayscale  ملف الصورة الملونةǺRGB  خلال:من  

     Edit        Paste as        New Layer       

  .RGBالصورة الملونة  طǺقة Ǻعد اللصȖ في طǺقة جدیدة أعلى Grayscaleتظهر الصورة ف - 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 Fuzzy Toolستخدم أحد أدوات التحدید مثل ا - 

  لتحدید أحد أجزاء الصورة الرمادǻة.

  
  

  

  

  

الضغط على ملف 
الصورة الملونة 

RGB  بعد إعادة



 

  

   .Cutاختǻار و  EditاضغȊ على قائمة  ،تحدیدهمن  الانتهاءلحذف الجزء الذȏ تم  - 

  .RGBالطǺقة السفلي الملونة  ǻ Ȏظهر جزء من محتو Ǻعد حذف الجزء المحدد ǺالطǺقة العلوǻة  - 

  

  

  

  .Selectمن قائمة  Noneإزالة التحدید Ǻاختǻار  - 
 

  

  

  
  الصورة Ǻعد التعدیل

  

  

  

  

  

  

  



 

 

  

  

 

 

  حفظها.تأتي مرحلة  Ǻعد الإنتهاء من العمل مع الصورة ، Export Imagesتصدیر ملفات الصور 

یتم حیث  ،XCFملف الصورة لامتداد  ǻGIMPعطي برنامج حیث  Fileمن قائمة  ǻSaveستخدم أمر 

 في حالة إعادة فتحوهذا الامتداد مفید ..) - شفافǻة - Layers(طǺقات حفȌ جمǻع المعلومات عن الصورة 

هذا الامتداد لاǻصلح للقراءة من خلال العدید من البرامج یجب ملاحظة أن والتعدیل فیها ولكن  ملف الصورة

  .الصورع التي تتعامل م

  :Fileمن قائمة  Exportتصدیر الصورة Ǻالأمر 

من قائمة  Exportالصورة فیجب تصدیرها من خلال الأمر ملف رȎ قراءة ولكي تستطǻع البرامج الأخ

File  ) ار امتداد ملف الصورة المناسب مثلǻحیث یتم اختJPEG –GIF – PNG…(.  

 

 

 

 

 

  

 Export Imagesالصورة ملف تصدير 
 



 

 

 تذكـــر أن

  :أنواع الصور
  .Image  Rasterصورة نقطǻة - 
 Vector Image.  صورة متجهات - 

  هي: هناك ثلاث أوضاع لونǻة للصورة
١ - RGB mode. 
٢ - Grayscale mode. 
٣ - Indexed mode. 

RGB mode: 

، وȂتم )Blueالأزرق و  Greenالأخضر و  Redالأحمر الأولǻة (من الألوان  RGB modeیتكون 
، لǻعطي Ȝل لون أولي مزج واتحاد هذه الألوان الثلاثة مع اختلاف درجات التخفیف والإضاءة والكثافة لها

  درجة لونǻة. ٢٥٦ذه الألوان من ه
   Grayscale mode: ةاللونǻالوضع أو الحالة 

   ǻGrayscaleمȜن تحوȂل الصورة إلى الوضع أو الحالة اللونǻة الرمادǺ ȏاستخدام أمر  - 
  اللون الأبǻض.وحتى تدرج بدءاً من اللون الأسود تدرجة رمادǻة  ٢٥٦إلى  ǻGrayscale modeصل 

Ǻقائمة  Grayscaleأمر Ǻاختǻار  Grayscale modeإلى  ǻRGB modeمȜن تحوȂل الصورة من  - 
Image،  ة لـǻانتها اللونǻولكن یجب ملاحظة أن الصورة سوف تفقد بRGB mode Ȝمǻ لا ȏإعادة  نأ

 للصورة. Ȏ مرة أخر  RGB modeالوضع اللوني 
من  Exportولكي تستطǻع البرامج الأخرȎ قراءة ملف الصورة فیجب تصدیرها من خلال الأمر 

  ).…JPEG –GIF – PNGحیث یتم اختǻار امتداد ملف الصورة المناسب مثل (  Fileقائمة 

 

 

 



 

 

 

 

 

 ضع علامة ( √ ) أمام العǺارة الصحǻحة وعلامة (× ) امام العǺارة الخطأ:
 

  (  )               تتغیر جودة ووضوح الصورة عند تكبیرها أو تصغیرها. Vector Image الصورة  .١

  (  ) التغیر في جودة الصورة ووضوحها عند تكبیرها أوتصغیرهاتتمیز Ǻعدم  Raster Imageصورة  .٢

  (  ).                                                            للصورة وضع لوني واحد فقȊهناك  .٣

یتناسب Ȝثیراً في حالة عرض الصور والرسومات من خلال شاشة  RGB modeاللوني  الوضع .٤
  (  )                                                                                      الكمبیوتر.

  (  )والأسود).                          الأخضر و الأحمر الأولǻة (من الألوان  RGB modeیتكون  .٥

  (  ).        ǻGrayscaleمȜن تحوȂل الصورة إلى الوضع أو الحالة اللونǻة الرمادǺ ȏاستخدام أمر  .٦

تفقد الصورة بǻانتها  حیث Grayscale modeإلى  RGB modeمن ǻمȜن تحوȂل الصورة  .٧
 (  )                                                                                        .اللونǻة

من قائمة  Saveولكي تستطǻع البرامج الأخرȎ قراءة ملف الصورة فیجب تصدیرها من خلال الأمر  .٨
File                                                                                         .(  )   

 (  )                           .Grayscale modeإلى  ǻRGB modeمȜن تحوȂل الصورة من  .٩

  (  )Ȝبر مساحتها التخزȂنǻة.                                  Vector Imageمن عیوب الصورة  .١٠
  

  یتم الإجاǺة علي الأسئلة من خلال:

 " Ǻمجلد ( قالب الإجاǺة والمشروعات).الساǺعمن ملف "إجاǺة الدرس  MS Wordبرنامج 



 

 

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

واستخدام بعض الأدوات ببرنامج إنشاء ومعالجة  معرفةبعد 
 ؟كیف يمكن تصمیم وإنشاء لوحة فنیةالصور، 

 



 

 

  

  

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 



 

   



 

 

  

  الأھـداف

 

 أن:الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على في نهاǻة هذا 

 .ةǻصمم أحد اللوحات الفنǻ 

 .البرنامجǺ عض الأدواتǺ ستخدمǻ 

 قات.ئ ینشǺة من خلال الطǻاللوحة الفن 

  ُة. علىدخل التحسینات یǻمظهر اللوحة الفن  

    



 

                  

  :وحفظها Ǻامتداد مناسب التالǻة الفنǻةوحة الل وإنشاء تصمǻم حاول كǺمساعدة معلم

  Ȝالآتي:سوف یتم رسم Ȝل جزء من اللوحة في طǺقة خاصة المطلوǺة رسم اللوحة ل - 

     

            

   

  

  

  

  
  

  

    الطǺقات المختلفة للصورة                                                                      

  

 العلǻا طǺقةال

 ىفلالطǺقة السُ 



 

 

  

  المشروعخطوات تنفیذ 

  .من مجلد "صور"" Child" فتح ملف الصورةا - 

لرسم مع تغییر اللون الأمامي   Paintbrush"، استخدم أداة الفرشاةskyضف طǺقة جدیدة Ǻاسم "أ - 

 سماء.ال
 

 

 

 

 

 

 

 

"، استخدم أحد أدوات الرسم لرسم السحب مع تغییر اللون الأمامي cloudsطǺقة جدیدة Ǻاسم " ضفأ - 

ȏض ثم للرمادǻل وحجم الفرشاة المناسب لذلك. ،للأبȜاختر ش 

 

 

 

 

  



 

  

 للأخضرمع تغییر اللون الأمامي  الشجرة"، استخدم أحد أدوات الرسم لرسم treeطǺقة جدیدة Ǻاسم " أضف - 

 اختر شȜل وحجم الفرشاة المناسب لذلك. ،البنيثم 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

مع تغییر اللون الأمامي  العشب"، استخدم أحد أدوات الرسم لرسم grassضف طǺقة جدیدة Ǻاسم "أ - 

 اختر شȜل وحجم الفرشاة المناسب لذلك. ،الأخضر
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  



 

 

  

  

 "تحرȂك الطǺقة مستوȏ أعلى"سهم  ǺالضغȊ على" لتصǺح أعلي طǺقة BackgroundطǺقة "حرك  - 

 

 

 

 

 

 

 

 تظهر،لا الطǺقات التي أسفلها Ǻاقي یجب ملاحظة أن لأعلى " Ǻ"Backgroundعد تحرȂك الطǺقة و

" اختر أداة التحدید Backgroundیتم التأكد Ǻالوقوف على طǺقة " التي أسفلها، ولإظهار Ǻاقي الطǺقات

Fuzzy  ضǻأداة التحدید على اللون الأبǺ Ȋقة لیتم تحدیده، اضغǺعلى مفتاح ثم بتلك الط ȊاضغDelete 

  تظهر Ǻاقي الطǺقات.ف، من لوحة المفاتǻح

 .Noneواختǻار  Select ةئمازالة التحدید وذلك من قلإ  - 

  

 

 

تحريك الطبقة 
 مستوى أعلى



 

  

 .الأبǻض)لحالي وهو اللون حیث یتم إضافة طǺقة وتأخذ لون الخلفǻة ابلون الخلفǻة ( ضف طǺقة جدیدةأ - 

  

  

  

 

  

  

  

  

  

 

 .ترتیب الطǺقات اعد- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 لطǺقة جدیدة والتعدیل ǺالطǺقة.  وǻمȜن إضافة صورة الدب من مجلد "صور" - 

  

طبقة جديدة 
 بلون الخلفیة



 

 

  

  

 Smudgeحادة، ولتنعǻم حواف الصورة یتم استخدام أداة لأطفال اأن حواف صورة ونلاحȌ في الصورة  - 

 

 

 

 

 

 

 

  لتنعǻم الحواف     ǺSmudgeعد استخدام أداة                     صورة الأطفال ذات حواف حادة    

 

 

 

 

 

 

 

 

  .Ǻاسم وامتداد مناسبتصدیر ملف الصورة  - 

 



 

  



 

 

  

  التالي: ئنشاصمم و  كǺمساعدة معلم
  

  ملف نصي Ǻاستخدام برنامج منسȖ النصوص لیتضمن التالي:أولاً: 

 .مفهوم جهاز الكمبیوتر 

  عضǺال أجهزة الكمبیوتر الحدیثةȜأش. 

 .ةȂزȜفة وحدة المعالجة المرǻوظ 

 التشغیل. نظام مفهوم 

 .مفهوم الملف/ المجلد 

 .أهم أنواع الملفات 

  ة الكمبیوتر.مفهومȜǺش  

 اتأȜǺالكمبیوتر. نواع ش  

 اتأȜǺة شǻالكمبیوتر. هم 

  احفȌ الملف النصي.
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  



 

  

  التالي: حفȌاو  ئنشاصمم و  كǺمساعدة معلم
  برامج أنشاء وتعدیل الصور لیتضمن التالي:عرض تقدǻمي عن إنشاء ثانǻاً: 

 عض أدوات التحدیدǺل لȜاسم وش.  

 عض أدوات الرسمǺل لȜاسم وش.  

  عض أدواتǺل لȜم.اسم وشǻالنقل والتحج  

 .قات الصورةǺمفهوم ط 

 .امتداد مناسبǺ خطوات تصدیر ملف الصورة  

  عض أسماء الـǺFilters والهدف من استخدامها. 

 ةج الار إدǻصورة نقطImage  Raster  الصورة متجهاتو .Vector Image 

  أنواع الوضع اللوني للصورةImage Mode 

 امتداد مناسب. یصدخطوات تǺ ر ملف الصورة 

  احفȌ ملف العرض التقدǻمي.

 

 

 

 


